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Vorwort
Willkommen im Sternentautal - einem Ort, an dem Träume wahr wer-
den und das einfache Leben zu einem unvergesslichen Abenteuer 
wird. In diesem inoffiziellen Handbuch nehmen wir dich an die Hand 
und führen dich durch die malerischen Wege dieses magischen Ortes.

Von den Geheimnissen des erfolgreichen Farmens bis hin zu den 
verborgenen Schätzen der Stadt - wir decken alles ab, was du wissen 
musst, um das Beste aus deinem Landleben herauszuholen. Ob du 
ein Anfänger bist, der gerade seine ersten Schritte in Pelikan Stadt 
macht, oder ein erfahrener Farmer, der nach neuen Herausforderun-
gen sucht, dieses Handbuch ist dein treuer Begleiter. Bereit für das 
Abenteuer? Los geht‘s!

Dein Team vom -Verlag
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Zundersaftwald
Zuerst wirkt der Zundersaftwald etwas leer, verglichen mit der Stadt, 
aber er enthält einige interessante Orte ...

Ausgänge zu:  Hof (Norden) 
Pelikan Stadt (Osten) 
Geheimer Wald (Westen, nördlich; Baumstumpf muss zuerst 
mit einer Stahlaxt entfernt werden) 
Kanalisation (im Süden; Schlüssel erhält man, sobald 60 
Gegenstände dem Museum gespendet wurden)

Orte:  Marnies Hof (Marnie, Shane, Jas) 
Leahs Hütte (Leah) 
Turm des Zauberers (Zauberer) 
Heruntergekommene Hütte (Hüteshop der Maus) 
Riesenstumpf (Waschbärladen) 

Fundstücke:  Auf den kargen Stellen im Südosten wachsen im Früh-
ling an den ersten 14 Tagen sehr viele Frühlingszwiebel.

Fischen:  Fluss und Teich, der legendäre Gletscherfisch kann 
im Winter südlich der pfeilspitzenförmigen Insel im 
Fluss gefangen werden.

Riesenbaum-Nebenquest
Sobald du das Gewächshaus repariert hast, be-
steht jede Nacht eine Chance von 10 %, dass ein 
starker Wind einen der großen Bäume im Norden 
des Zundersaftwalds umwirft. Erst dann kannst du 
den Stumpf mit 100 Hartholz „reparieren“, worauf-
hin ein Waschbär einzieht.

Dieser hat bis zu acht Aufgaben für dich, in denen 
er dich um verschiedene Gegenstände bittet. So-
bald du mindestens eine der Aufgaben abgeschlossen hast, öffnet der 
Waschbärenladen seine Pforten (alle Aufgaben abzuschließen, bringt 
dir einen Erfolg ein). Die Waschbärin will kein Geld, sondern Tauschwaren:

Gegenstand Preis Gegenstand Preis
Karottensamen 1 Ahornsamen Waschbärtagebuch 999 Fasern
Sommerkürbissamen 15 Harz Waschbärhut 10 Gemischte Saat
Brokkolisamen 5 Moos Feenstaub 1 Mystischer Sirup
Pulvermelonensamen 2 Eicheln Dschungeltank 5 Zerbrochene Brille
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1 Großer Baum
2 Zaubererturm
3 wandernder Händler
4 Meisterschaftshöhle
5 Hutmaus
6 Eingang zum Geheimen Wald

1

2

6 3

4

5
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Aufträge
Stardew Valley ist ein Spiel, in dem dir niemand vorschreibt, was du zu 
tun hast. Im Großen und Ganzen kannst du deine Tage frei gestalten. 
Abgesehen von den Bündeln, diversen Sammlungen und der Perfek-
tion (siehe Kapitel Spielfortschritt) gibt es jedoch auch Aufträge, die 
es zu vervollständigen gilt. Manche dieser Aufträge sind für deinen 
Fortschritt im Spiel ausschlaggebend, da sie dir neue Wege eröff-
nen. Quests abzuschließen ist  außerdem der schnellste Weg um an 
Gewinnkarten zu kommen. Diese kannst du in Bürgermeister Lewis‘ 
Haus am Preisautomaten gegen Preise eintauschen.

Schwarze Brett (Aushilfe gesucht)
Neben der Eingangstür zu Pierres 
Gemischtwarenladen findest du ein 
Schwarzes Brett, auf dem regelmäßig 
kleine Aufträge zu finden sind. Achte 
darauf, dass du mit der richtigen Seite 
des Schwarzen Bretts interagierst, 
denn links davon hängt der Stadtka-
lender.

Die Aufträge werden zufällig von Dorf-
bewohnern gestellt und sie bitten dich 
darum, bestimmte Gegenstände zu 
sammeln, Monster zu töten, bestimmte 
Fische zu fangen oder andere Objekte zum Auftraggeber zu brin-
gen. Diese Aufgaben bringen in der Regel kleine Mengen an Geld und 
Freundschaftspunkte mit dem Auftraggeber.

Spezialaufträge-Brett
Ab dem 2. Herbst des 1. 
Jahres wird in Pelikan Stadt 
das Spezialaufträge-Brett 
zugänglich. Jeden Mon-
tag werden dort zwei neue 
Aufträge ausgehängt, von 
denen du jeweils nur einen 
annehmen kannst.

Diese Aufträge sind in der 
Regel schwieriger zu erfüllen 
als die des Schwarzen Bretts, gehen jedoch mit lukrativeren Beloh-
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nungen einher, darunter Gold (je nach Auftrag bis zu 6.000), Freund-
schaftspunkte, Craftingrezepte und sogar Gegenstände, die dir per 
Post zugestellt werden.

Auftrag Beschreibung Zeit  Belohnung
Insel-Zutaten Caroline möchte von dir 100 Taro-Wurzeln 

oder 100 Ingwer oder 100 Ananas. 
(nur wenn Ingwerinsel freigeschaltet)

28 Tage Ja • 50 % des Goldes des Grund-
preises der Pflanzen

• Solarpanel Rezept
Höhlenpatrouille Clint verlangt 50 getötete Monster. Dafür 

zählen nur Fledermäuse, Staubgeister, 
Skelette und Maden.

7 Tage Ja • 6.000 
• Geoden Brecher Rezept

Aquatische 
 Überbevölkerung

Demetrius möchte, dass du 10 Fische einer 
Art fängst. Welche er will, verrät er dir im 
Auftrag.

7 Tage Ja • Wert der Fische, wenn man sie 
verkaufen würde, als Gold

• Hof Rechner Rezept
Biom 
 Gleichgewicht

Demetrius möchte, dass du 20 Fische einer 
Art fängst. Welche er will, verrät er dir im 
Auftrag.

7 Tage Ja • 1.500 
• Hof Rechner Rezept

Stein- 
Verjüngung

Emily braucht jeweils einen Rubin, Topas, 
Smaragd, Jade und Amethyst. 
(benötigt Zugriff zur Nähmaschine in 
Emilys Haus)

7 Tage Nein • 1.000 
• Freundschaft
• Nähmaschine
• Cutscene in Emilys Haus

Geschenke für 
George

Sammle 12 Lauch für Evelyn. Diese müssen 
während des Auftrags gesammelt werden. 
(nur im Frühling)

28 Tage Nein • 2.000 
• Kaffeemaschine
• Cutscene in Georges Haus

Fragmente der 
Vergangenheit

Gunther verlangt 100 Knochenfragmente. 
Sie müssen gesammelt werden, während der 
Auftrag läuft.

7 Tage Nein • 3.500 
• Knochenmühle Rezept

Gus' berühmtes 
Omelett

Gus braucht 24 Eier für sein Riesenomelett. 
Entweder Eier vom Boden sammeln oder aus 
einem Greifer nehmen.

14 Tage Ja • 3.000 
• Mini-Kühlschrank
• Cutscene in der Kneipe zum 

Sternenfall
Ernte Bestellung Um die Belohnung zu erhalten, muss man 

100 Stück der verlangten Nutzpflanze in 
den Versandbehälter legen. Die Ernte muss 
während des Auftrags geschehen. 
(nicht im Winter)

28 Tage Ja • 50 % des Goldes des Grund-
preises der Pflanzen

• Mini-Versandbehälter per Post 
am darauffolgenden Tag

Gemeinde 
Säuberung

Fische oder sammle 20 Müll-Gegenstände 
für Linus und lege sie in den Mülleimer 
bei der Eisenbahn. Müll aus Krabbenreusen 
zählt auch.

7 Tage Nein • 500 
• Freundschaft
• Fasersaatgut Rezept
• Cutscene in den Bergen

Das starke Zeug Pam möchte Wodka herstellen. Bringe ihr 12 
Kartoffelsaft. 
(nur im Frühling)

14 Tage Nein • 3.000 
• Freundschaft
• Cutscene im Wohnwagen
• I.F.F. Fernsehsender
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Alex 

Herzereignisse

2 Besuche Alex an einem sonnigen Sommertag am Strand.

4 Gehe in die Stadt zwischen 9 und 16 Uhr. 

5 Besuche Alex in seinem Zuhause. „Wir alle haben unsere Stärken und Schwächen.“ (+50).

6 Besuche Alex in seinem Zuhause. 

8 
Besuche Alex an einem sonnigen Sommertag am Strand. 
Oder: Begleite Alex auf seinem Weg auf die Ingwerinsel, nachdem Willys Boot repariert wurde; un-
abhängig von der Jahreszeit. 

10 Betrete den Saloon zwischen 19 und 22 Uhr, nachdem du Alex‘ Brief erhalten hast.

14 
1. Teil: Verlasse ab Jahr 2+ dein Bauernhaus zwischen 6 und 8:20 Uhr - vorausgesetzt dir stehen 
5.000   zur Verfügung und es ist kein Sonntag.
2. Teil: Betrete die Kneipe.

Beschreibung
Alex lebt mit seinen Großeltern, Evelyn und George, unter einem Dach 
und hat einen Hund namens Dusty. Sein alkoholkranker Vater hatte 
die Familie vor vielen Jahren verlassen und seine Mutter verstarb kur-
ze Zeit später an einer Krankheit. Das Verhältnis zu seinem Vater war 
seit jeher schwierig, weshalb sich Alex bis heute wertlos fühlt. 

Alex widmet viel Zeit seiner Leidenschaft: dem Sport. Mit Krafttraining 
hält er sich in Form, um im Sommer am Strand und bei der Arbeit im 
Eisstand (Brücke am Museum) eine gute Figur zu machen.

Eine weitere Leidenschaft ist natürlich sein gutes Aussehen. Das 
klingt für dich arrogant? Ist es vermutlich auch. Oder möchte er damit 
seine Unsicherheiten und geringes Selbstwertgefühl überspielen und 
eine innere Leere füllen? 

Finde es selbst heraus, indem du ihn besser kennenlernst. 

Jack ist flink, Jack ist zäh

Volles Frühstück Lachs-Mahlzeit

Alex liebt nicht viel, außer sich selbst. Er mag Müsliriegel und 
alle Eier (außer Schattenei) – auch Dino- oder Papageieneier.  
Bei ihm kommen nur wenige Geschenke schlecht an:  
Lachsbeere, Wilder Meerrettich, Stechpalme und Quarz. 

 Flussstraße 1 in der Pelikan Stadt

 Sommer 13

 Sommer 16
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Mi * Zimmer Baum nahe Haus Haleys/Emilys Haus Hund Zimmer Bett
Mi ** Zimmer Baum nahe Haus Zimmer Hund Zimmer Bett

* wenn du weniger als 6 Herzen mit Haley hast
** wenn du mehr als 6 Herzen mit Haley hast
Alex besucht das Wüstenfestival am 15. Frühling und geht am 17. Winter auf den Nachtmarkt.
Am Tag des grünen Regens bleibt Alex im ersten Jahr die ganze Zeit in der Küche und im zweiten Jahr verbringt er den 
Tag bei seinem Hund.
Wenn das Strandresort freigeschaltet wurde, verbringt er manchmal einen zufälligen Tag dort.

Bereit ein paar Bälle zu werfen (+15), von seiner Sportkarriere zu träu-
men (+30) und Alex‘ Aussehen zu schmeicheln (+30)? Dann steht eu-
rer Freundschaft nichts mehr im Weg. Dann wirst du bestimmt seine 
beste Freundin Haley kennenlernen, seine Partnerin für den „Blumen-
tanz“ - außer du kommst ihm in die Quere. 

Sei dir gewahr, dass dieser Freundschaftspfad steinig ist und du so 
manchen arroganten Spruch aushalten musst. Seine Sprachen der 
Liebe sind Geschenke und anerkennende Lobgesänge.

Solltest du Alex heiraten, zieht er selbstverständlich mit all seinen 
Sportgeräten bei dir ein, zudem gibt es einen Outdoor-Trainingsbe-
reich. Auch die geliebte Kommode darf nicht fehlen – ein gutes Aus-
sehen ist doch alles, oder? 
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Hofarbeit
Hofarbeit ist eine der fünf 
Spielerfähigkeiten. Dieser 
Bereich lässt sich aufteilen 
in die Aufzucht von Nutz-
pflanzen, die Weiterver-
arbeitung von Waren sowie 
die Aufzucht und Pflege von 
Nutztieren. 

Anbau
Der Anbau und der Verkauf 
von Pflanzen ist einer der 
Kernbestandteile des Spiels. 
Die verschiedenen Pflan-
zen haben unterschiedliche 
Wachstumsdauern und er-
zielen je nach Sorte andere 
Preise. Je nach Jahreszeit 
können verschiedene Saaten angepflanzt werden. Es ist meistens 
aber keine gute Idee, sich nur auf die Pflanzensaat zu beschränken, 
die den höchsten Gewinn erzielt, denn verschiedene Pflanzen werden 
für Bündel (siehe Seite 344) und Aufträge benötigt. Auch Herstel-
lungs- und Kochrezepte benötigen unterschiedliche Zutaten.

Das Feld vorbereiten

Den Boden umgraben
Um Nutzpflanzen anbauen zu können, muss der Boden, auf dem dies 
geschehen soll, zunächst geackert werden. Das wird mit der Hacke er-
ledigt. Zu Beginn des Spiels hat man eine Standardhacke, diese kann 
jedoch beim Schmied Clint für Geld und Materialien verbessert wer-
den. Bessere Hacken können mehrere Felder auf einmal umgraben.

Hacken können in der Vulkanschmiede mit zusätzlichen Eigenschaf-
ten verzaubert werden (z. B. noch mehr Reichweite). Mehr dazu auf 
Seite 61.
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Name Preis Benötigtes Material Bereich

Hacke – – 1×1

Kupfer-Hacke 2.000 5 Kupferbarren 1×3

Stahl-Hacke 5.000 5 Eisenbarren 1×5

Gold-Hacke 10.000 5 Goldbarren 3×3

Iridium-Hacke 25.000 5 Iridiumbarren 6×3

Bewässerung
Jedes Pflanzenfeld muss einmal am Tag gegossen werden. Das kann 
auch vor dem Anpflanzen des Saatguts schon geschehen! Wird eine 
Pflanze nicht gegossen, schadet ihr das zwar nicht, allerdings wächst 
sie an diesem Tag dann auch nicht. Die Ausnahme dazu sind Regenta-
ge, an denen deine Felder nicht gegossen werden müssen.

Wie die anderen Werkzeuge kann auch die Gießkanne beim Schmied 
verbessert werden. Das erhöht ihren maximalen Wirkungsradius sowie 
ihre Wasserkapazität. Diese ist in der Tabelle in Feldern angegeben. 
Das heißt, bei der normalen Gießkanne musst du alle 40 Felder Wasser 
nachfüllen.

Name Preis Benötigtes Material Bereich Kapazität

Gießkanne – – 1×1 40

Kupfer-Gießkanne 2.000 5 Kupferbarren 1×3 80

Stahl-Gießkanne 5.000 5 Eisenbarren 1×5 100

Gold-Gießkanne 10.000 5 Goldbarren 3×3 185

Iridium-Gießkanne 25.000 5 Iridiumbarren 6×3 334

Da das Gießen bei großen Feldern schnell sehr zeit- und energieinten-
siv wird, kann es ratsam sein, nach und nach auf Sprinkler umzustei-
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gen. Diese bewässern die Felder automatisch. Je nach Sprinklerart 
werden mehr Felder bewässert. Außerdem können im späteren Verlauf 
des Spiels auch noch Erweiterungsdüsen für die Sprinkler erworben 
werden, welche den Bewässerungsradius weiter erhöhen. Details 
dazu in der Tabelle:

  

Sprinkler Qualitätssprinkler 
(Sprinkler + Düse)

Iridium-Sprinkler 
(Qualitätssprinkler + Düse)

Iridium-Sprinkler 
mit Düse

Vogelscheuchen
Jede Nacht gibt es eine gewisse 
Chance, dass Krähen sich über 
deine Pflanzen hermachen. Je 
mehr Pflanzen du aktuell an-
baust, desto höher ist diese 
Chance. 

Aus diesem Grund solltest du 
deine Erträge mit Vogelscheu-
chen schützen. Diese schaltest 
du schon auf Hofarbeit-Level 
1 frei und sie schützen deine 
Ernte in einem 8-Felder-Ra-
dius. Außerdem gibt es auch 
eine Deluxe-Vogelscheuche 
mit doppelt so großem Radius, 
doch um diese freizuschalten, 
musst du erst die acht seltenen 
Sammlervogelscheuchen in die 
Hände bekommen ... Mehr dazu 
auf Seite 376.

Der Wirkungsradius einer Vogelscheu-
che. Er ist tatsächlich rund und nicht 
wie viele andere Wirkungsbereiche im 
Spiel quadratisch.
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Dünger
Um das Wachstum deiner Pflanzen zu unterstützen oder um selte-
ner gießen zu müssen, kannst du Dünger auf dein Feld geben. Die 
zehn verschiedenen Dünger im Spiel lassen sich in vier Kategorien 
 unterteilen:

Anfängerdünger
Diese ersten Düngerrezepte werden auf den Hofarbeit-Level 1 bis 4 
freigeschaltet. Sie stellen eine gute Basis für deine Farm dar. Sie kön-
nen ab dem 15. Frühling des ersten Jahres in Pierres Gemischtwaren-
laden gekauft werden.

Name Preis Benötigtes Material

Standarddünger 100 2 Harz

Hydrogel (Standard) 100 2 Stein

Geschwind-Wachs 100 
1 Kiefernteer 
5 Moos

Fortgeschrittenendünger
Die besseren Dünger erhältst du auf Hofarbeit-Level 7 bis 9. Pierre 
verkauft diesen Dünger erst ab dem zweiten Jahr des Spiels.

Name Preis Benötigtes Material

Qualitätsdünger 150 
4 Harz 
1 beliebiger Fisch

Hydrogel (Qualität) 150 
3 Stein 
1 Lehm

Luxus-Geschwind-Wachs 150 
1 Eichenharz 
5 Knochenfragment

Expertendünger
Die bestmöglichen Dünger schaltest du erst recht spät im Spielverlauf 
frei, nämlich auf der Ingwerinsel. Zwei davon können im Geheimen 
Walnusszimmer von Mr. Qi für insgesamt 50 Qi-Edelsteine gekauft 
werden, den Deluxe-Hydroboden erhältst du vom Inselhändler für 50 
Schlackenscherben.
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Name Preis Benötigtes Material

Deluxe-Dünger – 1 Iridiumbarren 
40 Harz

Deluxe Hydro-Boden –
5 Stein 
3 Fasern 
1 Lehm

Hyper Speed-Zucht –
1 Radioaktives Erz 
3 Knochenfragment 
1 Solar-Essenz

Baumdünger
Der Baumdünger fällt etwas aus dem Raster, denn er wird nicht auf 
dein Feld aufgetragen, sondern auf wachsende Bäume.

Name Preis Benötigtes Material

Baum Dünger – 5 Fasern 
5 Stein

Riesenpflanzen
Manche Früchte – genauer gesagt Blumenkohl, Melonen, Kürbisse, 
Pudermelonen und Qi-Früchte – können zu Riesenfrüchten heran-
wachsen. Diese werfen etwa den doppelten Ertrag ab. Im Gegensatz 
zu anderen Pflanzen werden sie beim Jahreszeitenwechsel auch 
nicht zerstört, von daher kann man sie auch als dekorative Objekte auf 
der Farm behalten.

Entstehen können sie nur, wenn die entsprechenden Gemüsesorten in 
einem 3×3-Raster angebaut werden. Für jedes 3×3-Feld auf der Farm 
besteht pro Tag eine gewisse Chance, dass sich erntebereite Pflanzen 
zu einer Riesenpflanze zusammenfügen. Das heißt, möchtest du die 
Chance maximieren, kannst du einfach noch einige Tage warten, be-
vor du deine Feldfrüchte erntest.
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Nutzpflanzen
Frühling

Name Preis Pierre (Joja) Tage bis erntbar Wert /Tag

Blue Jazz 30 (37) 7 50 2,86 45 20

Blumenkohl 80 (100) 12 175 7,92 75 33

Erdbeere 100 (Eierfest) 8 (wächst alle 4 Tage nach) 120 29,83 50 22

Grüne Bohne 60 (75) 10 40 7,2 25 11

Grünkohl 70 (87) 6 110 6,67 50 22

Kaffeebohne 2500 (Reisewagen) 10 (wächst alle 2 Tage nach) 15 20,89

Kartoffel 50 (62) 6 80 5 25 11

Knoblauch 40 (–) 4 60 5 20 9

Pastinake 20 (25) 4 35 3,75 25 11

Rhabarber 100 (Oase) 13 220 9,23

Tulpe 20 (25) 6 30 1,67 45 20

Ungemahlener Reis 40 (–) 6/8 30 0 3 1

Sommer
Name Preis Pierre (Joja) Tage bis erntbar Wert /Tag

Blaubeere 80 (–) 13 (wächst alle 4 Tage nach) 50 20,8 25 11

Hopfen 60 (75) 11 (wächst jeden Tag nach) 25 13,04 45 20

Mais 150 (187) 14 50 1,92 25 11

Melone 80 (100) 12 250 14,17 113 50

Mohn 100 (125) 7 140 5,71 45 20
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Legendäre Fische
Wenn du während des Fischen-Minispiels einen Fisch siehst, der eine 
Krone trägt, dann hat ein legendärer Fisch angebissen. Jeder legendäre 
Fisch kann nur einmal pro Spieler gefangen werden. Sie bringen beson-
ders viele Erfahrungspunkte und erzielen sehr hohe Preise. Jeder von 
ihnen kann nur an einem ganz bestimmten Ort gefangen werden.

Von jedem der fünf legendären Fischen gibt es eine alternative Form, 
die nur während der Mr.-Qi-Spezialquest Erweiterte Familie gefangen 
werden kann. Diese Fische sind theoretisch mehrfach fangbar, da die 
Quest mehrfach angenommen werden kann.

Bild Name Bild Alternative Preis Verhalten Beschreibung

Mutanten-
karpfen

Radioaktiver 
Karpfen

1.000 80 pfeilschnell Überall in der Kanalisation fangbar.

Anglerfisch Frau Angler 900 85 ruhig Erfordert mindestens Stufe 3 im Fischen. 
Wirf von der Holzbrücke nördlich des 
Joja-Markts die Angel aus (die Richtung 
ist egal).

Purpurfisch Sohn vom 
Purpurfisch

1.500 95 gemischt Erfordert mindestens Fischen-Stufe 5. 
Wirf deine Angel am östlichen Teil des 
Strandes aus (jenseits der zu reparieren-
den Brücke), so weit vom Pier aus und so 
weit nach unten wie möglich.

Gletscher-
fisch

Gletscher-
fisch Junior

1.000 100 gemischt Erfordert mindestens Stufe 7 im Fischen. 
Wirf am südlichen Ende der Pfeilspitzen-
insel im Zundersaftwald deine Angel 
nach Süden aus (in die Flusskreuzung 
sozusagen).

Legende Legende II 5.000 110 gemischt Erfordert mindestens Stufe 10 im Fischen.  
Nur an Regentagen fangbar! 
Wirf rechts unten am Bergsee deine Angel 
in Richtung des Baumstammes im See 
aus - je näher, desto besser.

Fischräucherer
Im Fischräucherer kannst du Fisch mit einem Stück Kohle räuchern. 
Dieser Prozess dauert 50 Minuten, verdoppelt den Wert des Fisches 
und erhöht seinen Energie- und Lebensregenerierungswert um die 



Liste aller Fische

247

Hälfte. Es können auch legendäre Fische sowie die Fische 
aus der Krabbenreuse geräuchert werden. 

Der Fischräucherer profitiert von den Berufen Fischer und 
Angler. Außerdem erhöht die Hofarbeitfähigkeit Handwer-
ker den Preis des ursprünglichen Fisches um das 2,8-fache. 
Willy kauft dir geräucherte Fische nicht ab.

Liste aller Fische

Meeresfische
Bild Name Preis Zeit Jahreszeit Wetter Verhalten Verwendung

Weißer Thun 75 6 – 11 
18 – 19

 60 gemischt “Fischeintopf”-Quest

Sardelle 30 immer  jedes 30 pfeilschnell

Aal 85 16 – 2  Regen 70 ruhig Nachtfischen Bündel 
Gebratener Aal 
Würziger Aal

Flunder 100 6 – 20  jedes 50 Absenker Meerschaumpudding

Heilbutt 80 6 – 11 
19 – 2

 jedes 50 Absenker

Hering 30 immer  jedes 25 pfeilschnell

Oktopus 150 6 – 13 jedes 95 Absenker Willy (geliebtes Ge-
schenk)

Kugelfisch 200 12 – 16 sonnig 80 Schwimmer Spez.-fische Bündel 
Abigail (geliebtes Ge-
schenk) 
”Aquatische Forschung”-
Quest

Riffbarsch 50 6 – 19  Regen 40 gemischt Ozeanfische Bündel

Rotbarbe 75 6 – 19  jedes 55 ruhig

Legendäre Fische
Wenn du während des Fischen-Minispiels einen Fisch siehst, der eine 
Krone trägt, dann hat ein legendärer Fisch angebissen. Jeder legendäre 
Fisch kann nur einmal pro Spieler gefangen werden. Sie bringen beson-
ders viele Erfahrungspunkte und erzielen sehr hohe Preise. Jeder von 
ihnen kann nur an einem ganz bestimmten Ort gefangen werden.

Von jedem der fünf legendären Fischen gibt es eine alternative Form, 
die nur während der Mr.-Qi-Spezialquest Erweiterte Familie gefangen 
werden kann. Diese Fische sind theoretisch mehrfach fangbar, da die 
Quest mehrfach angenommen werden kann.

Bild Name Bild Alternative Preis Verhalten Beschreibung

Mutanten-
karpfen

Radioaktiver 
Karpfen

1.000 80 pfeilschnell Überall in der Kanalisation fangbar.

Anglerfisch Frau Angler 900 85 ruhig Erfordert mindestens Stufe 3 im Fischen. 
Wirf von der Holzbrücke nördlich des 
Joja-Markts die Angel aus (die Richtung 
ist egal).

Purpurfisch Sohn vom 
Purpurfisch

1.500 95 gemischt Erfordert mindestens Fischen-Stufe 5. 
Wirf deine Angel am östlichen Teil des 
Strandes aus (jenseits der zu reparieren-
den Brücke), so weit vom Pier aus und so 
weit nach unten wie möglich.

Gletscher-
fisch

Gletscher-
fisch Junior

1.000 100 gemischt Erfordert mindestens Stufe 7 im Fischen. 
Wirf am südlichen Ende der Pfeilspitzen-
insel im Zundersaftwald deine Angel 
nach Süden aus (in die Flusskreuzung 
sozusagen).

Legende Legende II 5.000 110 gemischt Erfordert mindestens Stufe 10 im Fischen.  
Nur an Regentagen fangbar! 
Wirf rechts unten am Bergsee deine Angel 
in Richtung des Baumstammes im See 
aus - je näher, desto besser.

Fischräucherer
Im Fischräucherer kannst du Fisch mit einem Stück Kohle räuchern. 
Dieser Prozess dauert 50 Minuten, verdoppelt den Wert des Fisches 
und erhöht seinen Energie- und Lebensregenerierungswert um die 
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