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Makros aufzeichnen und ausfiihren

2.1 Hinweise zum Umgang mit aufgezeichneten Makros

Wie bereits erwahnt, erlaubt der Makrorecorder von Excel das Erstellen von Makros
ohne Programmierkenntnisse. Er zeichnet alle Anweisungen und Eingaben in Form
von VBA-Befehlen auf, die Sie spater bei Bedarf im VBA-Editor ansehen und bearbeiten
kénnen.

Die Begriffe Makros und Prozedur meinen im Grunde immer dasselbe, namlich ein
VBA-Programm das bestimmte Aufgaben ausfiihrt. Allerdings wird zur besseren Un-
terscheidung der Begriff Makros haufig nur fir, mit dem Makrorecorder aufgezeichne-
te, Makros verwendet.

Leider zeichnet der Makrorecoder alle Arbeitsschritte und Eingaben, also auch
misslungene Versuche auf. Uberlegen Sie daher vor der Aufzeichnung, welche Ar-
beitsschritte in welcher Reihenfolge erforderlich sind und testen Sie die Schritte
eventuell vorher. Auch ein kurzes Notieren der richtigen Reihenfolge kann hilf-
reich sein.

Bevor wir mit dem ersten Makro beginnen, einige Hinweise zu Makrorecorder. Dieser
ist auch fir fortgeschrittene Anwender in VBA-Kenntnissen nicht ganz tiberflissig. Be-
sonders dann, wenn einzelne VBA-Anweisungen nicht bekannt sind, ist es manchmal
schneller, einzelne Befehle aufzuzeichnen und diese dann im VBA-Editor zu bearbeiten
oder in die eigene Prozedur einzufiigen.

Allerdings ist der aufgezeichnete VBA-Code meist wesentlich umstandlicher als selbst
geschriebene Prozeduren und enthalt haufig auch tberflissige Anweisungen.

Zuletzt noch ein Tipp: Durch ein Makro ausgefiihrte Schritte konnen nicht mehr riickgan-
gig gemacht werden. Speichern Sie also beim Testen von Makros die Arbeitsmappe,
bevor Sie ein Makro ausfiihren. Dadurch vermeiden Sie, dass zwischenzeitlich vorge-
nommene Anderungen verlorengehen. Auerdem kann ein fehlerhaftes Makro Excel
zum Absturz bringen.

2 ,2 Ein einfaches Makro aufzeichnen

Die Aufzeichnung starten

Als Beispiel wollen wir ein Makro aufzeichnen, das den Text,Hallo” in eine zuvor mar-
kierte Zelle schreibt. So gehen Sie vor:

1 Markieren Sie eine Zelle, beispielsweise A1 und klicken Sie im Register Entwick-
lertools, Gruppe Code, auf Makro aufzeichnen.



Ein einfaches Makro aufzeichnen

Bild 2.1 Klicken Sie auf
Makro aufzeichnen

&

o PR Alle ausgefuhrien Belehle werden
! 1_ bem Makro gespeichent, sodass Sie
2 | #ie emgut wiedergeben konnen.

3

2 Das Dialogfenster Makro aufzeichnen wird geoffnet: Geben Sie einen Namen an,
unter dem das Makro gespeichert und spater aufgerufen werden soll.

Beachten Sie die Regeln fiir Makronamen: Ein Makroname muss mit einem Buchstaben
beginnen, darf maximal 255 Zeichen lang sein und keine Leerzeichen und mit
Ausnahme des Unterstrichs ( _) auch keine Sonderzeichen enthalten, also auch
keinen Bindestrich.

Mibrcakias ? 5 Bild 2.2 Makroaufzeich-
nung starten

Makroname:
| ErstesMakro
Tastenkombination:
Curt= | m
Makro speichem jnc
| Diese Arbeitsmappe

Beschreibung:
seheeibt Hallo in die markierte Zellg

<]

3 Tastenkombination zum Starten des Makros
Falls Sie spater das Makro liber eine Tastenkombination starten mochten, so ge-
ben Sie die gewlinschte Taste in Verbindung mit der Strg (Ctrl)-Taste an. Sie kdn-
nen ein Makro aber auch auf andere Weise starten oder dem Makro nachtraglich
eine Tastenkombination zuweisen.

Achtung: Die Tastenkombination unterscheidet zwischen Grof3- und Kleinbuchsta-
ben. Zudem sollten Sie eine Tastenkombination wahlen, die nicht bereits ander-
weitig belegtist, z.B.m, M, j, J.

4 Speicherort festlegen
Unter Makro speichern in wahlen Sie den Speicherort des Makros. Hier haben Sie
die Wahl zwischen der Personlichen Makroarbeitsmappe und der aktuellen Ar-
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Diese Beschreibung
erscheint spater im
VBA-Editor als Kommen-
tar, siehe Kap. 3.

Bild 2.3 Aufzeichnung
beenden

Makros aufzeichnen und ausfiihren

beitsmappe. Die aktuelle Arbeitsmappe (Diese Arbeitsmappe) ist die Standardein-
stellung und sollte im Normalfall beibehalten werden.

5  Im Feld Beschreibung kénnen Sie optional eine kurze Beschreibung der Funkti-
onsweise des Makros eingeben. Dies ist im Hinblick auf die spatere Nachvollzieh-
barkeit unbedingt zu empfehlen.

6  Mit der Schaltflache OK starten Sie abschliefend die Makroaufzeichnung.

Ab jetzt werden alle Ihre Befehle und Eingaben aufgezeichnet. Da in unserem
Beispiel die Zelle A1 bereits vor der Makroaufzeichnung markiert wurde, tippen
Sie das Wort ,Hallo" in diese Zelle und driicken anschlieBend die Eingabe-Taste.
Nun ist die Zelle A2 unterhalb markiert.

8  Zum Schluss missen Sie die Makroaufzeichnung beenden: Klicken Sie dazu im
Register Entwicklertools, Gruppe Code, auf Aufzeichnung beenden. Als Alternative
konnen Sie auch die Schaltflache in der Statusleiste verwenden, siehe Bild unten.
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Makro ausfiihren

Um das soeben aufgezeichnete Makro zu testen, 16schen Sie zuvor das Wort ,Hallo”
aus A1 und markieren dann eine beliebige andere Zelle des Tabellenblatts.

Haben Sie dem Makro eine Tastenkombination zugewiesen, so verwenden Sie
zum Starten des Makros diese Tastenkombination.

Andernfalls klicken Sie im Register Entwicklertools » Code auf die Schaltflache Ma-
kros. Markieren Sie im Fenster Makro das Makro, das Sie ausflihren méchten und
klicken Sie auf die Schaltflache Ausfiihren. Als Alternative 6ffnen Sie das Fenster
Makro mit den Tasten Alt+F8.



Bild 3.33 Eingabe von Me-

thoden und Eigenschaften
eines Objekts

Bild 3.34 Parameter der
Methode Add

52

Grundlagen der VBA-Programmierung

Objekte, Methoden und Eigenschaften

Beim Umgang mit Excel-Objekten kdnnen Sie mit VBA diesen eine Methode zuweisen
oder die Objekteigenschaften andern.

Beispiel: Ein Excel Arbeitshlatt einfiigen

Worksheets fassen alle Excel-Arbeitsblatter zusammen, wenn Sie beispielsweise ein
weiteres Arbeitsblatt in die aktuelle Mappe einfligen méchten, geschieht dies mit der
Anweisung Worksheets.Add.

Objekte und deren Methoden oder Eigenschaften werden mit einem Punkt (.) vonei-
nander getrennt. Sobald Sie ein Objekt, im Bild unten Worksheets, gefolgt von einem
Punkt, eingetippt haben, erscheint eine Liste mit allen, fir das Objekt verfligbaren,
Eigenschaften und Methoden, die Sie durch Markieren und Doppelklick oder Auswahl
mit Pfeiltaste und anschlieBender Tab-Taste in die Anweisung libernehmen.

Public Sub Beispiel3() Public Sub Beiapielld ()
HD:kﬂhEEtS.I workshescs.s
End Sub .gm il End Sub & Move ...
< Add2 B Parent
B Application < PrintOut
& Copy & PrintPravisw
B count F
P& Craator & visible ]
& Delste o ' vPageBreaks ¥

Tipp: Die Liste der Eigenschaften und Methoden kann manchmal sehr umfangreich
sein. In solchen Fallen gelangen Sie schneller zum Ziel, wenn Sie ein oder zwei Buch-
staben eingeben.

Auch die Methode Add kdnnen Sie wieder durch die optionalen Parameter Einflige-
position, Anzahl und Typ néher spezifizieren. Wird hier nichts angegeben, so wird das
neue Tabellenblatt links vom aktuellen Blatt eingefiigt.

Public Sub Beispield()
Wozksheets de
End Sub Ad . 450

Kommentare

Erlauterungen in Prozeduren erleichtern lhnen und anderen die spatere Bearbeitung,
deshalb sollten Sie ausgiebig von der Moglichkeit, Kommentare einzufligen, Gebrauch
machen. Kommentare beginnen mit einem Hochkomma (Apostroph) ' und kénnen als
gesonderte Zeile oder rechts am Ende einer Anweisungszeile eingegeben werden. Sie
erscheinen automatisch in griiner Schrift, siehe Optionen.



Anweisungen eingeben

Kommentare werden bei der Ausfiihrung der Prozedur ignoriert, daher werden auch
keine Anfiihrungszeichen fir den Kommentartext benotigt. Kommentare mit Erkla-
rungen sollten grundsatzlich zu Beginn einer Prozedur und an wichtigen Punkten ein-
gefligt werden.

Bild 3.35 Beispiele fiir

Fublic Sub Beispiell() Kommentare
'Ein erstes Belspiel zus Programmiezung =it VBRA
‘Erstellt von Inge Baumeister 2018

MagBox "Hallo!™, vhOKCancel, "Erscer Tesc™ ‘Meldung ausgeben

End Sub

Tipp: Anweisungen in Kommentare umwandeln und umgekehrt

In der Symbolleiste finden Sie das Symbol Block auskommentieren. Mit diesem kon-
nen Sie eine oder mehrere markierte Anweisungszeilen schnell in Kommentarzeilen
umwandeln. Dies ist duBerst nltzlich, wenn Sie eine Anweisung aus der Prozedur vor-
Ubergehend entfernen mochten, ohne diese zu 16schen. Handelt es sich um eine ein-
zige Zeile, so geniigt es, wenn sich hier der Cursor befindet.

Mit dem Symbol Auskommentierung des Block aufheben wandeln Sie die markierten
Kommentarzeilen wieder in normale Anweisungen um.

= e % % % ! Bild 3.36 Anweisungs-
b zeilen in Kommentar

__|Block .,mmm_l_' |Auskommentierung des Blocks aufheben| umwandeln
e

Die VBA-Hilfe

Nutzliche Dienste leistet die VBA-Hilfe. Sie rufen die allgemeine Hilfe mit einem Klick
auf das Symbol @ der Symbolleiste oder Uber das Meni 7 und Microsoft Visual Basic
for Applications-Hilfe auf. Hier ist vor allem die Excel-VBA-Referenz von Interesse. Neben
einer allgemeinen Einfihrung in VBA in Excel finden Sie hier eine alphabetisch geord-
nete Ubersicht (iber das Objektmodell von Excel sowie unter Konzepte verschiedene
Themen und Tipps sowie komplette Losungen zu hdufigen Aufgabenstellungen.

Die Direkthilfe wahrend der Eingabe nutzen

Sehr zu empfehlen, nicht nur fiir Einsteiger und Gelegenheitsprogrammierer, ist die  Direkthilfe: F1
Direkthilfe mit der Taste F1. Mit dieser erhalten Sie eine vollstandige Beschreibung al-

ler Parameter einschlieB3lich kleiner Beispiele. Als Beispiel auch hierzu wieder MsgBox:

Geben Sie Msgbox in eine Anweisungszeile ein, platzieren Sie den Cursor an beliebiger  Achtung: Die Hilfe ist
Stelle innerhalb des Wortes oder markieren Sie das Wort mit Doppelklick und betati-  ausschlieBlich online
gen Sie die Taste F1. AnschlieBend &ffnet sich Ihr Standardbrowser mit einer detaillier-  verfigbar, d. h.nurwenn
ten Beschreibung dieser Funktion. Hier finden Sie auch eine Ubersicht tiber die Riick- i:&':\j:?:;gema
gabewerte der einzelnen Tasten, z. B. OK. '
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3.4 Variablen, Konstanten und Operatoren

In vielen Fallen missen wahrend der Ausfiihrung einer Prozedur Zwischenergebnisse
gespeichert werden oder werden mehrfach benétigt. In solchen Féllen bend&tigen Sie
Variablen. Konstanten erfillen im Prinzip denselben Zweck, mit dem einzigen Unter-
schied, dass Konstanten innerhalb der Prozedur ein fester Wert zugewiesen wird und
dieser wahrend der Laufzeit nicht gedndert wird.

Variablen verwenden

Als Variablen werden in der Programmierung Platzhalter oder Behalter fiir Daten be-
zeichnet, denen erst wahrend der Ausfiihrung ein Wert zugewiesen wird. Vor der Ver-
wendung sollte unbedingt jede Variable mit Name und Datentyp festgelegt werden,
dies erfolgt mit der Anweisung Dim. Die Deklaration von Variablen sollte auBerdem
gleich am Beginn der Prozedur vor der ersten Anweisung erfolgen. Beispiele:

Dim Benutzername as String
Dim Alter as Integer

Variablennamen

Folgende Regeln sind bei Variablennamen zu beachten:
Ein Variablenname muss mit einem Buchstaben beginnen und darf max. 255 Zei-
chen lang sein.

Ein Variablenname muss innerhalb des Glltigkeitsbereichs eindeutig sein, darf
also nicht mehrfach vorkommen.

Ein Variablenname darf keine Leerzeichen, keine Sonder- oder Satzzeichen ent-
halten.

Optional kann dem Variablennamen ein Prafix vorangestellt werden, das den
Datentyp kennzeichnet, siehe Tabelle z. B. strName fiir die String-Variable Name.

Datentypen
Jede Variable sollte nicht nur mit Namen sondern auch mit ihrem Datentyp deklariert
werden. VBA unterscheidet die folgenden Datentypen:

Byte Ganze Zahlen von 0 bis 255

Integer Ganze Zahlen von -32.769 bis 32.768 12.345 int
Long Ganze Zahlen von -2.147.483.648 bis 2.147.483.648 123.458 Ing
Single Dezimalzahlen mit 8 Stellen Genauigkeit 0,2234 sng
Double Dezimalzahlen mit 16 Stellen Genauigkeit 0,1457003598112 dbl



Variablen, Konstanten und Operatoren

Currency Festkommazahl mit 15 Stellen vor und 8 Stellen hinter dem Komma 12,90

Date Datum und Uhrzeit 15.03.2016 dat
String beliebige Zeichenfolge, alphanumerisch "Feldweg 72" str
Variant beliebige Zeichenfolge, Zext oder Zahlen "Frieda" oder 999 var
Boolean Wahr oder Falsch, True / False True bin
Object alle Objektreferenzen Worksheet obj

Bei Deklaration von Variablen ist die Angabe des Datentyps nicht zwingend
erforderlich. Allerdings sind solche Variablen automatisch vom Typ Variant. Das
bedeutet, der Variablen kann jeder beliebige Inhalt, egal ob Text oder Zahl zuge-
wiesen werden. Dies wiederum kann wahrend der Ausfiihrung zu Laufzeitfehlern
fuhren, wenn z. B. statt des eingegebenen Textes eine Zahl zur Berechnung erwar-
tet wird. Beispiel: Dim GebDatum As Date weist der Variablen den Typ Datum zu, mit
der Anweisung Dim GebDatum dagegen ist die Variable vom Typ Variant.

Variablendeklaration erzwingen

Die Deklaration von Variablen ist in der Standardeinstellung des VBA-Editors nicht
zwingend erforderlich, sollte aber unbedingt vorgenommen werden. Mit der Anwei-
sung Option Explicit zu Beginn eines Moduls im sogenannten Deklarationsbereich,
erzwingen Sie eine Deklaration aller verwendeten Variablen. Dadurch werden auch
Tippfehler bei der Eingabe von Variablennamen in einer Prozedur schnell erkannt, da
Sie bei Verwendung einer nicht deklarierten Variablen eine Fehlermeldung erhalten.
In den Optionen (Extras » Optionen) kdnnen Sie festlegen, dass diese Anweisung auto-
matisch zu Beginn jedes neuen Moduls eingefiigt wird.

pen  Format Debuggen  Aufuheen  Earas  Add-jed  Fenster -8 % Bild 3.37 Variablendekla-
Pouom NS [7] Opihrm ){ i ration erzwingen
Editr  Edecdomat  Adgemein  Verankem | E%)
l_gguquufgn:u J o Brmkinger : | B
Public Sub Beispielll) FF_dstomativche Syiuniberprifry '
Worksheets.Rdd ¥ fariabienceb erforderich |
End Sub # lefimente sutomatisch sufisten L

W Aatomatsce Quddnfs
Public Sub Beispiel2(} P dutonatioche CusenTes

Auf diese Weise braucht
'Ein erstes Seispiel zur Frogoammierus W sartomatech Bngug vergrofiern Tab-Schrittmeite: |‘ . . X
reracellc von Inge Baumsister 2016 diese Anweisung nicht

L e e Ferpteecatelogen jedes Mal manuell in ein
MagBox. "Hallo®”, vbOiCancel, "Hleines } ¥ Dragivcs-Taxbeabetng | neues Modul eingege-

End Sub
7. Standardmtii peres Mok smeigen ben werden.
W Proredurrennine

| ok [ebrchen | [ 1e |

55



Routinen und Funktionen einsetzen

| Atigemein) | [Groessertiun Bild 3.62 Funktion
Cption Explicic einfiigen

Prozedur hinzufigen X
Fublic Function GroessezBull ()

Mame: | Groessertid] o I
_m—

™ Sub _I
* Function
" Property

End Function

& Publc
" Private

™ Al lokalen Varisbien statisch

Die nachfolgende Funktion GroesserNull priift, ob der Parameter Zahl groB3er ist als O
und liefert True oder False als Rlickgabewert (Boolean).

Public Function GroesserNull (Zahl As Long) As Boolean Bild 3.63 Die Funktion

If Zahl > O Then priift, ob eine Zahl grofier
GroessserMull = True als 0 ist

Elss
Gzoessexrlull = False

End IE

End Function

Funktionsaufruf und Ubergabe der Parameter

Zum Aufruf der Funktion geben Sie den Funktionsnamen und dahinter in Klammern
den oder die erforderlichen Parameter an. Wie bei jeder Funktion erscheinen wahrend
der Eingabe Parameter und Datentyp als Infotext. Im Bild unten wird das Ergebnis der
Funktion der Variablen Ergebnis zugewiesen.

Bild 3.64 Parameter und
Ergebnis=groesssrnull (|
Groesseriull|Zahl As A3 Boolean Datentyp
Sub Funktionacest )| Bild 3.65 Die vollstindige
'Tescer die Funkrion Grossserdull Prozedur

Dim EingabeZahl As Long
Dim Ezgebnis As Boolean

EingabeZanl = InpucBox [("Bicte geben Sie eine Zahl ein:™)
Exrgebnis = Groessserfull (EingabeZahl)
MagBox "Das Ergebnis laucec: " L Ergebnia

End Sub

Achten Sie bei Funktionen nicht nur beim Namen sondern auch bei der Benen-
nung der Parameter auf aussagekréftige Bezeichnungen.
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Bild 3.66 Mehrere Parame-
ter definieren

Grundlagen der VBA-Programmierung

Mehrere Parameter iibergeben
Wenn mehrere Parameter erforderlich sind, missen diese einzeln, mit Komma ge-
trennt, mit Name und Datentyp festgelegt werden, z. B.:

Public Function ParameterPeispiel (str¥achname As String, inthlter As Inceger) As Scring

Ausnahme: Funktionen
die als Private deklariert
wurden, stehen im
Arbeitsblatt nicht zur
Verfugung!

Bild 3.67 Funktion im
Arbeitsblatt verwenden

Bild 3.68 Beispiel Prozedur
als Routine
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Funktion ausfiihren/testen

Zum Testen von Funktionen und Routinen eignet sich das Ausfiihren-Symbol nicht. Sie
sollten daher zu Testzwecken eine kleine Prozedur schreiben, mit der Sie die Funktion
aufrufen, siehe oben.

Funktionen im Arbeitsblatt verwenden

Mit VBA erstellte Funktionen sind auch im Arbeitsblatt verfligbar und erschei-
nen, sobald Sie in einer Zelle nach dem Gleichheitszeichen die ersten Zeichen der
Funktion eingegeben haben, siehe Bild 3.67. Wie Sie Funktionen fiir den Einsatz
in Tabellen mit einer Beschreibung benutzerfreundlicher gestalten und als Add-In
speichern, wird detailliert in Kapitel 4.7 beschrieben.

Prozeduren als Routine

Prozeduren liefern im Gegensatz zu Funktionen keinen Rickgabewert. Sie dienen in
erster Linie zum Ausflihren kleiner Aufgaben, z. B. Einfligen von Arbeitsblattern oder
Formatieren von Zellbereichen. Auch an Prozeduren kdnnen Parameter lbergeben
werden, diese werden genau wie bei Funktionen im Prozedurkopf mit Name und Da-
tentyp festgelegt. Mehrere Parameter werden mit Komma getrennt, wobei flr jeden
Parameter der Datentyp festgelegt werden muss, siehe oben.

Als Beispiel eine kleine Prozedur mit dem Namen BlaetterEinfiigen zum Einfligen von
Arbeitsblattern, die gewlinschte Anzahl wird mit dem Parameter intAnzahlBlaetter
Ubergeben.

Fublic Sub BlastterEinfiligen (intAnzahlBlasttez As Integer)
'Fiigr die gewinschte Anzahl Rrbeicsblicter
"links vom aktuellen Blatt ein
Worksheets.hdd Coant:=intAnzahlBlastcer
HMagBox inchnzahlBlastter & ™ Tabellenbliccer erfolgreich eingefdgui™

End Sub|



Mit Datenfeldern arbeiten

Prozedur ausfiihren

Prozeduren, denen als Routinen Parameter Gibergeben werden, kdnnen Sie nur testen,
indem Sie zum Aufrufen eine kleine Prozedur schreiben. Es genligt, wenn Sie in die
Anweisungszeile einfach nur den Prozedurnamen eingeben, im Gegensatz zu Funkti-
onen folgen dahinter nach einem Leerzeichen die Parameter ohne Klammern.

Sub TestBlattEinfigen ()|
‘Test der Routine BlastterEinfiigen
Dim intAnzahl As Integer
inchnzahl = InputBox("Wieviele Blétcer michten Sie einfigen?™)

BlastcezEinfGgen inthnzahl
End Sub

3.9 MitDatenfeldern arbeiten

Datenfelder oder Arrays, wie sie in der Programmierung allgemein bezeichnet werden,
stellen eine Sonderform der Variablen dar. Sie konnen gleich mehrere Variablen auf-
nehmen und die einzelnen Elemente des Arrays werden Uber ihren Index adressiert.
Deklarationsanweisung und Giiltigkeitsbereich von Arrays entspricht normalen Varia-
blen mit einem Unterschied: Die Anzahl der Elemente muss mit einem Indexwert fir
Ober- und Untergrenze angegeben werden. Ist keine Untergrenze definiert, so erhalt
das erste Element den Indexwert 0 (Nullbasierte Indizierung). VBA unterscheidet au-
Berdem zwischen ein- und mehrdimensionalen Datenfeldern.

Beachten Sie eine wichtige Bedingung: Alle Elemente eines Datenfeldes miissen vom
gleichen Typ sein, ausgenommen beim Datentyp Variant.

Eindimensionale Datenfelder

Deklaration und Wertezuweisung

Die Deklaration von Datenfeldern erfolgt mit der Anweisung Dim zusammen mit
Name und Datentyp, wobei dem Namen in Klammern die Anzahl der aufzunehmen-
den Elemente hinzugefiigt wird.

Dim arrFeld(AnzahlElemente) As Datentyp
Als Beispiel soll ein Datenfeld deklariert werden, das spater 5 Namen aufnehmen soll.

Folgende Anweisungen sind mdglich, wobei mit der ersten Anweisung das erste Ele-
ment den Indexwert 0 erhdlt und mit der zweiten Anweisung den Index 1.

Dim arrName(4) As string
Dim arrName(l To 5) As string

Die Wertezuweisung erfolgt iber den Index, wie im Bild unten. Elemente, denen kein
expliziter Wert zugewiesen wurde, bleiben leer (Nullwerte).

Bild 3.69 Prozedurauf-
ruf und Ubergabe der
Parameter
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Bild 3.70 Wertezuweisung Sub eindimensionalesDatenfeld()

an ein eindimensionales ‘Hamen einem Datenfeld zuweisen

Datenfeld
Dim scriame (|l To 5) As Scring

striame(l) = "Otco”
strHame (2) = "Frieda"
striams (3) = "Theodor™
scriame (4) = "Emil"

scriame(5) = "Sabing"

End Sub

Beachten Sie bei der Adressierung iiber den Index

Ein Index beginnt in VBA standardmaBig mit 0. Wird keine Untergrenze angege-
ben sondern nur die Anzahl der Elemente, z. B. Dim strName(4), dann erhalt das
erste Element den Index 0. Damit das erste Element eines Datenfeldes den Index
1 erhélt, muss 1 als Untergrenze angegeben werden, z. B. Dim StriName(1 To 5).

Diese Méglichkeit wird Tipp: Wenn Sie am Anfang eines Moduls die Anweisung Option Base 1 eingeben,
in diesem Buch nicht dann beginnt innerhalb dieses Moduls automatisch jeder Index mit 1. Die explizi-
verwendet! te Angabe von 1 als Untergrenze ist dann nicht mehr erforderlich.

Bild 3.71 Untergrenze 1 im
Modul festlegen |

(Aligamein) i

Option Explicic
_Option Base 1

Die Verwendung von LBound und UBound

Bild 3.72 Werte tiber Index o . .

auslesen Zum Auslesen der Werte des Datenfeldes, z. B. um sie in die Zellen eines Arbeitsblattes
zu schreiben oder einfach nur Giber Debug.Print im Direktfenster auszugeben, muss je-

Bild 3.73 Werte mit .. . . . . . .
des Element Uber seinen Index adressiert werden. Es bietet sich eine For...Next-Schleife

LBound und UBound . . o . .

auslesen an, in der einfachsten Form wie in Bild 3.72 abgebildet.

Sub EindimensionalesDackenfeld2 ()

Sub EindimensionalesDatenfeld()
"Namen einem Dacenfeld zuwelisen

'"Hamen e¢insm Datenfeld zuweisen

Dim striam&(l To 5) As String

Dim str¥ames(l To 5) A3 Scrin
L : " Dim z As Inceger

Dim £ As Integer

scriame(l) = "Occo” strfame(l) = "Qcgo®
scrWame (2) = "Frieda” strHame (2) = "Frieda®
*Theodoz® strilame (3) = "Theodor™

s avrBame (4) = "Emil"™
scriame(4) = "Emil"™
scriame (5) = "Sabine™ strHame (5) = "Sabine”

"Werze im Direkcfenscer ausgeben

For z = LBound(stxiame) To UBound [striame)
Debug.Print sctriiame (z)

Nexc

'Werte im Direkcfenscer ausgeben
Forz=1To 5

Debug. Prine atriame (I}
Haxc

End Sub End Sub

80



Bild 4.19 Zellen mittels
Schleife ausfiillen

Activate und Select ent-
spricht dem Markieren
von Zellen
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Arbeiten mit Excel-Objekten

In Zelle B7 eine Zahl schreiben
Worksheets(*'Tabellel™) .Cells(7, 2).value = 777

Ohne Angabe des Arbeitsblatts bezieht sich Cells auf das aktuelle Blatt. Beispiel: In A5

des aktuellen Arbeitsblatts das Wort ,Test” schreiben
Cells(5,1).Value = "Test"

Die Angabe eines Zellbereichs erfordert zusatzlich Range. Beispiel: A1 bis C5 markieren
Range(Cells(1, 1), Cells(5, 3))-Select

Beispiel: Zellen nacheinander mittels Schleife adressieren

Das folgende Beispiel fligt am Ende ein neues Tabellenblatt ein und fillt hier die Zellen
A1 bis A50 mit den Zahlen von 1 bis 50 aus. Die Zahlervariable kann daher gleichzeitig
als Zellinhalt zugewiesen werden.

Sub ZahlenAusfusllen()
"Figt am Ende ein neuss Blatt ein
'und fAllt AL:A%0 mit den Zahlen von 1 bis 50 aus

Dim cbjleuesBlactc As Worksheet
Dim z Az Long "ZEhiervariable
Sec cbjleuesBlact = Horksheets.Add (after:=NWorksheets (Worksheetas,Counz))

cbjNecesBlact.Select
For = = 1 To 50
Cellsiz, 1).Value = xz
Hext
End Sub

Der Vorteil der Eigenschaft Cells: Zeile und/oder Spalte kénnen mit Variablen
vom Typ Long angegeben werden.

Arbeiten mit der aktiven Zelle bzw. dem markierten Zellbereich

Die aktive bzw. markierte Zelle

Wenn zuvor mit der Methode Activate oder Select eine Zelle ausgewdhlt wurde, stellt
diese die aktive Zelle dar und kann Uber ActiveCell angesprochen werden. ActiveCell
gibt ein Range-Objekt zurlick, daher sind auch firr ActiveCell alle Eigenschaften und
Methoden des Range-Objekts verfligbar, z. B. einen Wert zuweisen oder Inhalte 16-
schen.

ActiveCell .Value = 777
ActiveCell .ClearContent

Wurde ein Zellbereich markiert, so kann trotzdem nur eine Zelle die ActiveCell sein, in
diesem Fall immer die Zelle in der linken oberen Ecke des Zellbereichs.

Beachten Sie: ActiveCell kann sich nur im aktuell ausgewdhlten Arbeitsblatt befinden.
Eventuell muss daher zuvor mit Worksheets(Tabelle).Select das Tabellenblatt ausge-
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wahlt werden, bevor Sie mit Range oder Cells eine Zelle oder einen Zellbereich aus-
wahlen.

Bild 4.20 ActiveCell muss
Sub AktuelleZelle()

* Zelle C3 im Blatt Tabellel mit sich im aktuellen Blatt
* roter Hintergrundfarbe formatiszen befinden

Worksheets ("Tabellel™)  Salect
Range ("C3") .Aotivate
AotiveCell.Interior.Color = vbRed

End Sub

Der gesamte aktive Zellbereich

Wenn ein Zellbereich markiert wurde und die Anweisung den gesamten Zellbereich
einbeziehen soll, dann verwenden Sie Selection statt ActiveCell. Die folgende Anwei-
sung wahlt das Arbeitsblatt Tabelle1 aus, markiert hier den Bereich A1 bis C10 und
I6scht anschlieend alle Inhalte und Formate des markierten Bereichs.

Bild 4.21 Inhalte eines
Sub Inhaltelosachen ()

" Berreich Al:Cl0 im Blact Tabellel markiersn Bereichs lgschen
* und Inhalte lSschen

Workshests ("Tabellel™) .Selact
Range ("Al:Cl0") .Accivace
Selection.Clear

End Sub

Markierung mit der Offset Methode verschieben

Die Offset Methode bezieht sich auf die aktive Zelle (ActiveCell) und verschiebt die Mar-
kierung um die angegebene Zeilen- und Spaltenzahl. Die Syntax:

ActiveCell .Offset(Zeilen, Spalten)

Beispiel: Die folgenden Anweisungen markieren im aktuellen Tabellenblatt zuerst die
Zelle B10 und verschieben anschlieBend die Markierung in derselben Spalte um 5 Zei-
len nach unten. Dadurch wird die Zelle B15 markiert.

Range("'B10") .Select
ActiveCell .Offset(5, 0).Select

Auch negative Angaben sind moglich, dann wird die Markierung nach links bzw. oben
verschoben. Die folgende Anweisung verschiebt die Markierung um 1 Zeile nach oben
und 3 Spalten nach links.

ActiveCell .Offset(-1, -3).Select
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Bild 4.22 Adresse der
markierten Zelle in der
Schreibweise $A$1

Bild 4.23 Das Ergebnis

Bild 4.24 Zeile und Spalte
ermitteln
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Arbeiten mit Excel-Objekten

Position der aktuellen Zelle ermitteln

Um die aktuelle Position, beispielsweise der markierten Zelle oder das aktive Arbeits-
blatt zu ermitteln, kdnnen die folgenden Anweisungen verwendet werden:

Die Adresse der aktuell markierten/ aktiven Zelle des aktuellen ActiveCell .Adress
Arbeitsblattes in der Form SAS1

Die Zeilennummer der aktiven Zelle ActiveCell .Row
Die Spaltennummer der aktiven Zelle ActiveCell.Column
Name der aktuellen Tabelle ActiveSheet.Name

ActiveCell .Parent.Name

Name der Arbeitsmappe ActiveSheet.Parent.Name

Hinweis: Die Eigenschaft Parent steht fiir das jeweils (ibergeordnete Objekt. Bei einem
Zellbereich ist dies das Arbeitsblatt, in einem Arbeitsblatt die Arbeitsmappe.

Beispiele
Die Adresse der aktuell markierten Zelle in der Schreibweise $AS$1 ermitteln und
in einem Meldungsfenster ausgeben. Wenn ein Zellbereich markiert ist, dann lie-
fert die Prozedur die Adresse der Zelle in der linken oberen Ecke des Bereichs.

Sub AdresseZells ()
"Adresss der aktuell marklercen Zelle
'in der Schreinweiss SAS1

Dim adresse ks Scring
adresse = RotiveCell.Rddress
MagBox "Zelle " & adresse L " isc markierzt!™

End Sub
4 & |DNEER < B | e I F [ & T e [0
— S
Telle SB52 it mavkien!

Die Adresse der markierten Zelle in der Schreibweise Zeile, Spalte ermitteln. Dies
entspricht Cells(Zeile, Spalte).

| |
F 0 BN pe—m— oy 71 N Y - I A [

I I Tl in Tadle 3 und Spaite 1 ist markiert!

C+ el

li-m.-&

|
|
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Das Range Objekt (Zellen und Zellbereiche)

Die dazugehdrige Prozedur:

Bild 4.25 Zeile und Spalte

Sub Adresseleil T
esseleileSpalte () der markierten Zelle

'Adresse dexr aktuell markierten Ielle
‘in der Schreibweise Ielile, Spalte

Dim Zeile As Long

Dim Spalte As Long

Zeile = Recivelell . Row

Spalte = jetiveCell.Column

HMagBox "Zelle in Zeile " & ZTedle & " und Spalce ™ & Spalee & " isc markierc!®
End Sub

Die unten abgebildete Prozedur ermittelt den Namen des aktuellen Tabellen-
blatts. Statt ActiveCell.Parent.Name konnte auch ActiveSheet.Name verwendet
werden, da sich die aktive Zelle in jedem Fall im aktuellen Blatt befindet.

Sub HameTabellsablate () Bild 4.26 Name des aktuel-
‘Tabellenblatt anzeigen in dem sich die mrkiezte Zelle befindec len Tabellenblatts

Dim BlaccHame As Scring

BlattName = Acctivelell.Parent.NHame

HagBox “"Der Hame des aktusllen Arbeitasblactcta: ® ¢ BlactHame
End Sub

Umfang eines Zellbereichs ermitteln

Auch in VBA ist Excel in der Lage, zusammenhangende Tabellenbereiche zu erkennen.
Haufig geht es ja darum, einen Zellbereich auszuwerten, dessen genauer Umfang
nicht bekannt oder veranderbar ist. Hierzu verwenden Sie die Eigenschaft CurrentRegi-
on, die ebenfalls ein Range Objekt zurlickgibt. So markiert beispielsweise die folgende
Anweisung den Zellbereich, der die aktuell markierte Zelle umgibt.

ActiveCell .CurrentRegion.Select

Als Beispiel das Markieren eines Zellbereichs im Tabellenblatt Namensliste. Da A1 ei-
nen festen Bezugspunkt fiir die angegebene Tabelle (siehe Bild 4.28) bildet, wird diese
Zelle zuvor ausgewadhlt.

Zub BereichMarkiezeni() Bild 4.27 Zellbereich um

‘Zellbereich ab Al markiszen die aktive Zelle markieren
Worksheets ("Hamenaslisze") , Select
ActiveSheet Range (“Al%) . Select
Activelell .CurzentRegion.Select

End Sub

e .o . k| & [ & | 1 | Bild 4.28 Das Ergebnis im
Tabellenblatt
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Bild 4.29 Beispiel

Bild 4.30 Die dazugehdrige
Prozedur

Bild 4.31 Anzahl der
Zeilen und Spalten eines
Zellbereichs
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Beispiel Zellbereich formatieren
Die Eigenschaft CurrentRegion kann beispielsweise zum Formatieren eines Zellbe-
reichs eingesetzt werden, dessen Umfang nicht bekannt ist. Hier ein Beispiel:

Die Zellen der unten abgebildeten Tabelle sollen Schriftgroe 8 und rote Schrift erhal-
ten. Unabhangig von der Anzahl der Zeilen und Spalten beginnt die Tabelle A1, daher
wird zuerst diese Zelle aktiviert.

| A E | € o E F [ H |
1 |Machname Varnamig Geburtsdatum

2 mailer Sabine 01.06.1581

3 |Brosel Werner 15.01.1572

4 Kabelschacht  Alfred 03.08.1585

5 |Frohlich Frieda 11.10.1565

6 | Waldbach Harst 24.05.1970

T.

8

Sub BereichFormatierzen()
‘Zelibereich in Schrifrgrifie 8 und rover Schrifc formatiersn

¥Worksheerss ("Hamenslisce®) .Select
ActiveSheer. Range ("Al") .Select
ActiveCell.CurrencRegion.Select
With Selection.Font

+Sige = B

JColor = vbRed
End With

Ead Sub

Anzahl der Zeilen und Spalten ermitteln

Mit CurrentRegion lasst sich auch die Anzahl der Zeilen und Spalten eines Zellbereichs
ermitteln, um so beispielsweise nur Zeilen oder Spalten zu durchlaufen. Verwenden
Sie dazu die folgenden Anweisungen

ActiveCell .CurrentRegion.Rows.Count
ActiveCell .CurrentRegion.Columns.Count

Die folgende Prozedur ermittelt fiir die Tabelle im Blatt Namensliste (siehe Bild 4.29)
die Anzahl der Zeilen und Spalten und gibt diese in einem Meldungsfenster aus.

Sub AnzahlIellenSpalten()
"Anzahl der Zeilen ond Spalven im Blact Hamenslisce ermicceln

Dim Zeilen As Long
Dim Spalten As Leng

Hozrksheets (“Namenaliste®) .Select
ActiveSheer.Range ("Al") .5elect

Zeilen = ActiveCell.CuzrentRegion.Rows.Count
Spalten = AcciveCell.CurrentRegion.Columns.Count

MagBox "Dic Tabelle umfasat * & Zeilen & " Zeilen und ® & Spaltea & " Spalten®
End Sub
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5.3 Beispiele fiir Formularsteuerelemente

Makro einer Befehlsschaltfliche zuweisen

Unmittelbar nach dem Einfligen einer Befehlsschaltflaiche 6ffnet sich automa-
tisch das Fenster Makro zuweisen. Markieren Sie das gewlinschte Makro und kli-
cken Sie zum Ubernehmen auf OK.

Falls das Makro noch nicht vorhanden ist, kdnnen Sie mit einem Klick auf die
Schaltflache Aufzeichnen... die Aufzeichnung starten. In diesem Fall sollten Sie
dem Makro einen aussagekraftigeren Namen geben, da das Makro sonst den Na-
men Schaltfldche_Klicken erhalt, siehe Bild unten.

Bei Bedarf konnen Sie UGber die rechte Maustaste und den Befehl Makro zuweisen die-
ses Fenster jederzeit wieder 6ffnen und der Schaltflache ein anderes Makro zuweisen.
Uber die Schaltfliche Code anzeigen (Register Entwicklertools) wird der VBA-Editor mit
dem dazugehorigen Programmcode gedffnet.

| Makre tuasien g b

| Makros inc | Alle olfenen Atbeitimappen -~
| Besshesibung

Kombinationsfeld und Listenfeld zur Auswahl nutzen

Kombinations- und Listenfelder zeigen eine Auswabhlliste an und geben den markier-
ten Wert in eine zuvor festgelegte Zelle aus. Allerdings liefern beide Felder nur den
Zeilenindex, d. h. der wievielte Wert der Liste wurde ausgewahlt, Sie bendtigen daher
in den meisten Fallen zusatzlich eine Funktion, z. B. INDEX, um den dazugehdrigen
Zellinhalt zu ermitteln.

Beispiel: Sie mochten Uber ein Kombinationsfeld einen Artikel auswdhlen und der Preis
dieses Artikels soll anschlieBend im Arbeitsblatt angezeigt werden.

1 Im ersten Schritt fligen Sie in das Tabellenblatt ein Kombinationsfeld zusammen
mit den erforderlichen Beschriftungen ein (Bild unten).

Ertwickleninoh

by Emscunn

miﬂm

Slrueighenrin

Bild 5.5 Makro zuweisen
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2 Dann benétigen Sie noch eine Liste mit Werten, die im Kombinationsfeld ange-

zeigt werden sollen, in unserem Beispiel die Preisliste. Diese kann sich entweder

Bild 5.6 Kombinationsfeld im selben oder einem anderen Arbeitsblatt befinden. In diesem Beispiel befindet
und Datenherkunft sich die Liste im Blatt Preisliste.

" | | | S
4 WAITOOL | Kopierpapser weiss A4, Standardqualitht 00 Blatt |
5 WAMIPO02  Kopierpapier weiss A3, Standardqualitat, 500 Blatt |
6 (WAOT003  Koplevpaphr geib A4, Standardqualitis, 500 Blatt

7 |WAMB0D1  Kopierpapisr Ad, Recychingualitit, 500 Blate

& WA30S002  Koplerpapher A3, Recyclingqualitit, 500 Blat:

§ WALL1100 10 Premium Koplerpapier A, 500 Blat

10 WAAZ0000 Ultimate Profi-Liser Papier, A4, 300 Blatt

11 WASSO000  JUMPER Allround Papler, Ad, 1000 Blatt

12 WGITESIL | Klebestity, Sparkieber extrastark 10,0 g

13 WGITER2 | klebastitt Sparkieber extrastark 20.0g

14 WOITERIE  Klebetift, Sparkieber extrastark 15,0 g

15 WRL20300  PROFI Kugahchreiber, farbig sortiert, 10058

16 WRL23300 10 Xugelschresber, Oberflache metallic 10 5t

17 WH123302 10 Kugetschredber, Oberflache alu-Design 105t
18 WR123300 O Kugelschreiber, Oberfidche weill 10 5t.

15 WEIO08G0  Bleistifte, extra hart, 100 51
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3 Imnéchsten Schritt klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Kombinations-
feld und auf Steuerelement formatieren....Im Register Steuerung legen Sie nun die
Steuerungsparameter fest

Eingabebereich
Hinweis: Befindet sich der Woher stammen die Werte des Kombinationsfeldes? Klicken Sie in das Feld Eingabe-
Eingabebereichineinem  perejch und markieren Sie anschlieBend im Tabellenblatt den gewiinschten Bereich.
anderenTabellenblatt, so gaachten Sie, dass das Formularsteuerelement Kombinationsfeld immer nur eine ein-
ist in dlteren Excel-Versio- ige Spal . K Sie kb daheri Beispiel der die Spal
nen hierfiir ein Bereichs- Z|g§ palte anzeigen an.n, ie konnen daher in unserem Beispie entwe‘ er‘ ie p::—l te
name erforderlich! Artikelnummer oder Bezeichnung angeben. In unserem Fall verwenden wir die Bezeich-

nung, also den Bereich B4:B19.

Zellverkniipfung

Im Feld Zellverkniipfung geben Sie an, welche Zelle den ausgewdhlten Wert anzeigen
soll, in unserem Beispiel C4. Unter Dropdownzeilen kdnnen Sie ggf. noch angeben, wie
viele Zeilen das gedffnete Kombinationsfeld gleichzeitig anzeigen soll.

Bild 5.7 Steuerungspara- B - - I3 e 1 ;
meter festlegen | |
;‘i A g o6 |—o | ] itk ‘Schwiz | Bipenschifien | ARirnat i E
3 | Teeppisteny | san S
4 |Einzelprei i i | Cespdowngelien: (8 |
5| -
3 f
7|
s
L
10 :
" e
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Vor dem Testen missen Sie die Markierung mit einem Klick an eine beliebige Stelle
des Arbeitsblattes aufheben. Klicken Sie dann auf den Dropdown-Pfeil des Kombina-
tionsfeldes und auf eine Bezeichnung, sofort erscheint in der verkniipften Zelle der
Zeilenindex des ausgewahlten Wertes.

" | I,V W [ A Y A A L] < e L3
1| 1]

2 Antiied auwihinn | o . 2 g 2 Atk asswitlen |0 asoman (=]

3| 3

4 |Einzelpress 4 Einpplpeeis 6

3 3

L8 =

il e

8| B

Lol LYl

Jetzt bendtigen Sie noch in der Zelle rechts daneben (C4) die Funktion INDEX, um hier
den Einzelpreis zu ermitteln, diese muss lauten:

=INDEX(Preisliste!B4:C19;B4;2)

Der Zeilenindex in B4 dient eigentlich nur als Zwischenergebnis und kann durch For-
matieren mit entsprechender Schriftfarbe unsichtbar gemacht werden.

Bei einem Listenfeld unterscheidet sich die Vorgehensweise nicht, so dass Sie
dieses Beispiel auch mit einem Listenfeld testen konnen.

Kontrollkastchen

Flgen Sie das Formularsteuerelement Kontrollkdstchen in ein Arbeitsblatt ein und an-
dern Sie die Beschriftung. Offnen Sie dann das Fenster Steuerelement formatieren und
legen Sie die folgenden Steuerungsparameter fest:

Zellverkniipfung: In welche Zelle soll der Wert WAHR oder FALSCH ausgegeben wer-
den? Im Bild unten in Zelle A2.

Wert: Hier legen Sie die Standardeinstellung des Kontrollkastchens fest.

A & B 1: [+} E i SeLabiehEm e nirnahe e 7 o4
1

. — > L3 © Faiben und Linken Gréde Stz Esgenschafien
: WARR | game b | e s

a2 Wt

(8 ) st aktainnt

6 B ativiert

- ) Gepsent

8 | Zewwergedstung | g2 =

L]

W

it [ 30 scnatsieneng

1z

13 ;

¥ [ox ] | subreenen
15|

Bild 5.8 Das fertige Kom-
binationsfeld

[#] varrasiratar

Bild 5.9 Steuerungspara-
meter Kontrollkdstchen
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Bild 5.10 Steuerungspara-
meter Drehfeld
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Die Werte WAHR/FALSCH konnen anschlieend in weiteren Formeln ausgewertet wer-
den, z. B. in Verbindung mit der Funktion WENN.

Drehfeld und Bildlaufleiste

Die Steuerelemente Drehfeld und Bildlaufleiste eignen sich zur Eingabe bzw. Auswahl
von Zahlen. Als Beispiel fligen Sie ein Drehfeld in das Arbeitsblatt ein und &6ffnen das
Fenster Steuerelement formatieren. Als Steuerungsparameter werden bendétigt: Mini-
mal- und Maximalwert, sowie die Schrittweite um die mit jedem Mausklick hochge-
zahlt wird. Unter Aktueller Wert geben Sie den Ausgangswert des Steuerelements an.
Im Feld Zellverkniipfung geben Sie wieder an, welche Zelle den ausgewahlten Wert
erhalten soll.

Drabfeldl - 4 & =552

a = T - - | Steuarelament formatesen T % |__._
LB o0 Godbe Stz Epenchant [foruarung]
?":Iuhhwaw 5 ) Aktuster Wet: [y

| | iimaberrt 3 [

- [ETPEyTee W0 I.:',.I

5 Alterinishren: 33 Snditwets |3 .

L < * Salrrmichist =

T

| Zebwwrprighong: |gges )

]

@

] P

Ahnlich verhilt sich auch eine Bildlaufleiste, diese kann waagrecht oder senkrecht ein-
gefligt werden. Sie benétigt dieselben Steuerungsparameter und unterscheidet sich
vom Drehfeld nur dadurch, dass hier die Auswahl eines Wertes durch Verschieben mit
gedrickter Maustaste erfolgt. Oder klicken Sie auf die kleinen Pfeile rechts und links
bzw. oben und unten. In beiden Fallen kann in die verkniipfte Zelle auch einfach eine
Zahl eingetippt werden.

Weitere Steuerelementeigenschaften

Namen zuweisen

Wenn Sie sich spater z. B. in einem Makro auf ein Steuerelement beziehen mdochten,
dann sollten Sie ihm einen Namen zuweisen, da Namen wie Drehfeld5 auf Dauer wenig
aussagekraftig sind. Dazu markieren Sie das Steuerelement, klicken dann in das Na-
menfeld der Bearbeitungsleiste und geben hier den Namen ein. Schlief3en Sie durch
Driicken der Eingabe-Taste ab.

Uber den Namensmanager im Register Formeln kénnen Sie ebenfalls Steuerelemen-
ten einen Namen geben. Markieren Sie zuvor das Steuerelement, klicken Sie auf Na-
mensmanager und anschlieBend auf die Schaltflache Nev.....



Bild 6.48 Beschriftungsfeld
als Hinweis

Bild 6.49 Schrifteigen-
schaften

Zeilenumbruch:
Shift+Enter
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6.5 Eigenschaften von Steuerelementen

Die Eigenschaften der Steuerelemente lassen sich mit VBA Code leicht veran-
dern. Ausnahme: Die Namen der Objekte mussen fest vergeben werden.

Beschriftungsfeld (Label) verwenden

Wenn der Text von Beschriftungsfeldern per Programmanweisung geandert werden
soll, erfolgt das entweder im Codefenster der Eingabemaske mit

Me.Labell.Caption = "Willkommen zum Workshop"

oder aus einem (anderen) Modul heraus mit
Eingabemaske.Labell.Caption = "Willkommen um Workshop"

Anzeigetext

Uber die Eigenschaft Caption wird dem Beschriftungsfeld der Anzeigetext zugewie-
sen. Die Textlibergabe erfolgt auch ohne deren explizite Angabe.

Datenerfassung am 16.12.2017 S | EEECINE R uck i fimy Dibgye. Ao
mgm ]
Wilkommen pum Workshop Shean x

Schrift

Schriftart, -grof3e, —schnitt und -far-
be kdnnen im Eigenschaftenfenster
unter Font und ForeColor eingestellt/
angepasst werden.

Zeilenumbruch

Einen Zeilenumbruch fiir mehrzeili-
genText erzeugen Sie mit der Tasten-
kombination Shift+Enter.

ForeCpio
Heght
FDComaEn i)
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Eigenschaften von Steuerelementen

Textfeld (TextBox) verwenden

Textfelder kdnnen ahnlich wie Beschriftungsfelder zur Anzeige von Informationen ver-
wendet werden. Meist sind es allerdings Zellinhalte aus Tabellen, seltener Hinweise
allgemeiner Art.

Eingabemaske.TextBox1l.Value = "Wir werden sofort beginnen™

In unserem Beispielprojekt werden Textfelder zur Eingabe und Ausgabe von Tabellen-
daten verwendet.

Mehrzeilige Textfelder

Textfelder sind auf einzeilige Eingaben voreingestellt. Fiir mehrzeilige Eingaben muss
die Eigenschaft MultiLine = True gesetzt werden und bei der Texteingabe jedes Mal die
Tastenkombination Shift + Enter zum Zeilenumbruch verwendet werden. Um diesen
Umstand abzustellen, kann die Eigenschaft EnterKeyBehavior = True gesetzt werden.

Achtung: Das Textfeld kann nun nicht mehr tber Enter verlassen werden, sondern nur
Uber die Tabulator-Taste oder durch Mausklick ins ndchste Eingabefeld.

Datenarfassung sem 16,12.2017 * ‘_i.Fu'm E 5 = 2 L
| Mustermaiar UsesFaemil X
I
by it il i |Bahahafstrade 2
| W werden sofort bagimner] 1| Kein
{Firma Frea [T
 Mugtermaier ter e
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Die Eigenschaften Text bzw. Value geben die Zeilenaufteilung wieder, d.h. beim Ab-
legen in einer Tabellenzelle entsteht (erwartungsgemaB) ein mehrzeiliger Inhalt. Der
Nutzen dieser mehrzeiligen Eingabeoption erschlie3t sich nicht jedem Anwender.

Optionsfeld (OptionButton) verwenden

Optionsfelder stehen in Formularen fir bestimmte Auswahimdglichkeiten, von denen
jeweils nur eine einzige Variante aktiviert (True) werden kann. Mehrfachauswahl in
derselben Gruppe ist nicht moglich (vgl. Kontrollkastchen). Optionsfelder haben ihr
eigenes Beschriftungsfeld (Caption), das entweder rechts (Standard) oder links vom
Kreissymbol steht (Alignment).

Jedes Optionsfeld kann entweder Wahr (True) oder Falsch (False) sein. Somit reicht es
aus, eines der Felder als gesetzt vorzugeben (s. Abb. linke Gruppe).

Eingabemaske.OptionButtonl.Value = True

Zeilenumbruch:
Shift+Enter

Bild 6.50 Textfeld fiir Hin-
weise und/oder Eingaben

Bild 6.51 Mehrzeiliges
Textfeld
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Bild 6.52 Verdecktes Opti-
onsfeld (Formularansicht)

Bild 6.53 Verdecktes Opti-
onsfeld (Codefenster)

Bild 6.54 Gruppe3 iiber
ein Rahmen-Element
gruppiert (mit verdecktem
Optionsfeld)

Bild 6.55 Kontrollkdstchen
fiir Mehrfachauswahl
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Werden mehrere getrennte Auswahlbereiche angeboten, miissen die Optionsfelder
gruppiert werden. Dazu gibt es zwei Mdglichkeiten:

= Gemeinsame Gruppennamen vergeben (GroupName)

= oder sie in Rahmen-Elemente (Frame) einbetten.

Tipp: Um zu verhindern, dass eine Vorauswahl beim Erstellen der Eingabemaske getrof-
fen wird, ohne dass diese bewusst gesetzt wurde, bietet es sich an, eine zusatzliche
Option einzurichten, die als verdecktes Optionsfeld (Visible = False) programmiert wer-

den kann (s. Bild 6.53, rechte Gruppe).

Datenerfassung am 16.12.2017 »

‘Willoommen pum Workshop
| i i e gefer t bagernar]

& I ™

™ Nein 7 Nein

Rahmen (Frame) verwenden

Rahmen eignen sich als grafische Elemente
zur optischen Gestaltung des Formulars. Sie
haben eine eingelassene Uberschrift (Capti-
on) und kdnnen beliebige Steuerelemente
aufnehmen. Haufig werden sie zur Grup-
pierung von Optionsfeldern eingesetzt, um
deren Gruppenzugehorigkeit (ohne Verwen-
dung der Eigenschaft GroupName) herzustel-
len (siehe oben) und sie auch sichtbar abzu-
grenzen.

Kontrollkastchen (CheckBox) verwenden

Sollen mehrere Angaben zu einem Themen-
bereich auswahlbar sein (Mehrfachauswahl),
kommen die Kontrollkdastchen zum Einsatz.
Hin und wieder werden sie auch zur Darstel-
lung eines logischen Zustandes (wahr/falsch)
verwendet. Gruppierungen Uber die Group-
Name-Eigenschaft sind hier nicht wirksam.

T I et S ST S Y

Datenerfassung am 16.12.2017 »
wilicommen zum Workshop
| i i e gefer t bagernar]
Gruppe3
& 3 ™
Ca
™ Mesin 1 Nein € T
Datenerfassung am 16.12.2017 4
‘Willommen fum Workshop
| it wer g sefert bagenan|
(5™ 2 Grupped —
" Nein " hein i
" Nein
™ Cheddox1
™ Checsox2
™ chedSoxy




Eigenschaften von Steuerelementen

Kombinationsfeld (ComboBox) verwenden

Ein Kombinationsfeld erscheint dhnlich | pume: kembinstisnsteld %

einem Textfeld auf dem Formular. Neben _ o
der Moglichkeit, einen eigenen Eintrag | menEntrag = Z?Z;;I;Zn;:;:;zs.
vorzunehmen (Grundeinstellung), gibt maglichkeit

das Kombinationsfeld in einer Auswahl-
liste mogliche bzw. erlaubte Eintrage vor.
Das Symbol mit einem kleinen schwarzen
Pfeil am rechten Rand 6ffnet die Auswahl-
liste (Dropdownliste).

Nur Vorgabewerte?

Neben der kombinierten Eingabe von vorgegebenen und eigenen Eintragen erlaubt
das Kombinationsfeld {iber die Eigenschaft Style die Beschrankung der Eingabe nur
auf die Vorgabewerte. Sie kdnnen zwischen Kombination= DropDownCombo und nur
Liste (DropDownlList) wahlen.

Statische Zuweisung der Inhalte
Der Inhalt der Auswabhlliste kann durch VBA Code zeilenweise vorgegeben bzw. erwei-
tert werden. Eine andere Moglichkeit besteht darin, einen Zellbereich einer Tabelle zu  Bild 6.57 Einschrinken der

definieren, der die gewiinschten Eintrage enthalt (RowSource), siehe Bild unten. Eingaben auf Dropdown-
. . liste (Vorgaben)
2 - fmSpecaEffectSunken ter 0 - fmlousePointerDafault
b - imStyieCropDownList Hifstabele!A2:A7 Bild 6.58 Verweis auf Da-
abindex o . tionMargin [ Trus tenquelle fiir Vorgabewerte
im Eigenschaftenfeld

Sub Auswahlliste zuweisen()
Vs Bild 6.59 Verweis auf Da-

‘Zellbezeich fest vorgeben tenquelle fiir Vorgabewerte
Eombinationsfeld Damo.ComboBoxl.RowSource = "Hilfstabelle!AZ:AT" durch Code
End Sub
1"‘m o Illl g ! £ . 2 - % % Bild 6.60 Auswahlliste aus
3 |sahe gt e Deme: Kombinationsfeld w [ Hilfstabelle (statisch)
3 gt L
4 |befrigdigend I -| 1
5 ausreichand BT — |
& |mangethaft m-wuu |
7 ungenigend ausreichend
& |hervorragend Mmm
9 exzellent
10 |dirftig
11 schiecht
12
13
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Bild 6.130 Anzeige (Image)
und Rahmen (Frame) als
Gestaltungselemente
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Grundlagen zu UserForms

Linienelemente und Einrahmungen

Fir gestalterische Elemente, wie horizontale oder vertikale Trennlinien, gibt es keine
speziellen Steuerelemente. Wenn Sie dennoch nicht auf derartige Effekte verzichten
wollen, missen Sie in die Trickkiste greifen. Es eignen sich zum Beispiel:

Rahmenelement

Dass sich ein Rahmenelement (Frame) zum Gruppieren von Optionsfeldern eig-
net, haben wir bereits erwahnt. In seiner Grundeinstellung macht er bereits eine
rechteckige Einteilung optisch deutlich. Wenn auf die Uberschrift (Caption) ver-
zichtet wird, erscheint der Rahmen geschlossen.

Anzeigeelement/Image
Auch ein Anzeigeelement (/mage) lasst sich zum Einrahmen von Objekten ver-
wenden, wenn man es nicht mit einem Bild fullt.

Bei beiden Varianten ist es ratsam, zuerst das Rahmen- oder das Anzeigeelement im
Formular zu positionieren und danach alle thematisch verkniipften Objekte hinein zu
schieben. Die eingefligten Objekte liegen dann Uber dem zuerst gezeichneten Ele-
ment.

Das Beispiel unten zeigt die Verwendung von Anzeige- und Rahmenelementen mit
unterschiedlichen Eigenschaften. Mit ihrer Hilfe lassen sich Einrahmungen und Lini-
enelemente in das Formular einbauen. Linien sind nichts Anderes als dlinne (Height
oder Width) Rahmen, die mit einer Hintergrundfarbe (BackColor) ausgefiillt sind und
optional eine Umrahmung haben. Die Eigenschaft SpecialEffect stellt Ihnen noch wei-
tere kreative Gestaltungsmaglichkeiten zur Verfiigung.

Einrahmungen und Linien mit den Elementen Rahmen und Anzeige *
Anzeige (Image) Rahmen (Frame)
— BorderStyleSingle —

rr
[ [ | mecomnten
LI |

ohne Caption-Text

=
-
.
aRE @ EEE

EEE NN
L1 T 1]

Visible = false Visible = false




Allgemeine Tipps zu UserForms

Die einzelnen Unterschiede, auch unter Verwendung der Eigenschaft unsichtbar

Anzeige oben links BorderStyle: BorderStyleSingle
Visible: True

Anzeige unten links BorderStyle: BorderStyleSingle es verschwindet nur der Rahmen
Visible: False

Rahmen oben Mitte BorderStyle: BorderStyleSingle
Visible = True
mit Caption-Text

Rahmen unten Mitte BorderStyle: BorderStyleSingle

Visible = True
ohne Caption-Text

Rahmen oben rechts BorderStyle: BorderStyleNone
mit Caption-Text

Rahmen unten rechts BorderStyle: BorderStyleSingle Rahmen und alle darin befindlichen
Visible = False; Objekte verschwinden

Trennlinien aus Anzeigeelementen  BackColor: blau, griin (Palette)
BorderStyle: BorderStyleNone)
SpecialEffect: Flat

Trennlinien aus Rahmenelementen  BackColor: rot, gelb, grau
ohne/mit Rahmen
SpecialEffect:Flat, Bump
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7 Formulare als

Dialogelemente

einsetzen

In diesem Kapitel lernen Sie...

Dialogelemente individuell gestalten

Programmablaufe tiber Ereignisse
(Initialize, Click, Change ...) steuern

Prozeduren mit Tastenkombinatio-
nen starten

Anzeigewerte formatieren

Umwandlungsfunktionen einsetzen

Das sollten Sie bereits wissen

Prozedurrumpf erzeugen

Variablentypen und Giltigkeitsbe-
reiche

Eigenschaften von Steuerelementen
Aufrufvarianten von UserForms
Codefenster der Userforms

Abfragen und Verwendung von
Schleifen

MessageBox verwenden



Bild 7.1 Die individuelle
Messagebox
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Formulare als Dialogelemente einsetzen

Mit geringem Programmieraufwand lassen sich mithilfe der Formulare individuelle
und vor allem unterschiedliche Dialogelemente bauen. Die nachfolgend beschriebe-
nen Einzelschritte flihren nach und nach zu unserem umfassenden Beispiel-Projekt.

Beginnen Sie am besten mit einer neuen Arbeitsmappe, die sie gleich zu Beginn als
Excel-Arbeitsmappe mit Makros (xIsm) in ihrem Arbeitsverzeichnis speichern. Diese
MaBnahme erleichtert Ihnen das Testen von Prozeduren, wenn Sie vor deren Ausfih-
rung kurz das Speichersymbol oder die Kombination Strg + S betétigen. Fiir die Ubun-
gen treffen wir uns ,Backstage” in der Entwicklungsumgebung (Alt + F11). Ich warte
dort auf Sie.

7.1 Dieindividuelle MessageBox

In den vorausgegangenen Kapiteln zur Einfiihrung in die VBA Programmierung ha-
ben Sie bereits einfache Dialogelemente kennengelernt: Die Messagebox (MsgBox)
und die InputBox. Beide Elemente sind in ihrem Erscheinungsbild schlicht und sachlich
gestaltet. Hin und wieder mdchte man aber ein etwas ansprechenderes Dialogfeld als
besonderen Hinweis oder als Blickfang einsetzen.

Beginnen wir mit einem Willkommensgrul3 zum Workshop. Sie ben&tigen dazu nur ein
kleines Formular mit Beschriftungsfeld und ein geeignetes Bild fiir die Hintergrund-
gestaltung. Die notwendigen Einstellungen nehmen Sie im Eigenschaftenfenster der
Steuerelemente vor.

Fligen Sie im Projektfenster ein Formular (UserForm) ein.
Geben Sie dem Formular einen Namen (Name) z. B. Hinweis_Willkommen .
Fur das Hintergrundbild wird die Pfadangabe bendtigt (Picture).

Passen Sie die Gro3e des Formulars ihren Vorstellungen entsprechend an (Anfas-
ser).

Die Farbe des Hintergrunds (BackColor) kann aus der Palette ausgewahlt werden.

Geben Sie dem Formular einen Titel (Caption) z. B. BILDNER Verlag.

Passen Sie ein Beschriftungsfeld
(Label) in das Formular ein. BILDNER Verlag X

Fugen Sie dem Beschriftungsfeld
einen Anzeigetext (Caption) hinzu
z. B., Willkommen zum Workshop"”.

Workshaop

Starten Sie die Formularanzeige
(Taste F5) und fiihren Sie gegebe-
nenfalls Anderungen durch.




Anmeldung_02.xIsm

Bild 8.14 Modul einfiigen
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8.2 DieEingabemaske fiir Tabellendaten aktivieren

Nachdem die Eingabemaske fiir das Auge fertig gestellt ist, muss sie noch fir das Da-
tenhandling vorbereitet werden. In den folgenden Ubungen werden Sie mit den wich-
tigsten Grundlagen zum Erstellen von VBA-Befehlen kontinuierlich vertrauter werden.
Immer das Ziel vor Augen, die Daten aus der Eingabemaske zu tibernehmen, sie in ei-
ner Tabelle abzulegen und diese dann anschlieBend wieder in der Maske anzuzeigen.

Viele Wege flihren nach Rom"” aber auch zu Losungen mittels Visual Basic for Appli-
cations (VBA). Diese Programmiersprache stellt nahezu unendlich viele Moglichkeiten
bereit, mit Daten und Elementen (Objekten) umzugehen. Ziel dieses Workshop-Ab-
schnitts ist es, verstandliche Wege aufzuzeigen, die leicht nachvollziehbar sind und
sich nicht in hochkomplizierten Optimierungen verlieren. Programmieren soll Spaf
machen, trotz der FleiBarbeit und Konzentration, die dazu abverlangt werden.

Vorbereitungen zum Start der Eingabemaske

Starten wir gleich mit der gespeicherten Arbeitsmappe Anmeldung_01.xIsm. Noch
bevor wir Anderungen vornehmen, speichern wir sie erneut, aber unter dem Namen
Anmeldung_02.xIsm.

Der Grund: Wenn wir anschlieBend Prozeduren schreiben und ihre Wirkung testen, sollte
vorweg immer erst ein Speichern erfolgen, um zu verhindern, dass beispielsweise bei
Endlosschleifen der Rechner neu gestartet werden muss und wertvoller Programm-
code verloren ist.

Modul einfiigen

Statt Programmcode zusammen mit dem Formular (behind form) zu speichern, fligen
wir ein Modul ein Einfiigen » Modul. Module sind nétig, um Programmcode themen-
bezogen - im Sinnzusammenhang — ablegen zu kdnnen. Sie Gbernehmen dieselbe
Aufgabe wie Ordner oder Container. Ein Modul wird dhnlich wie ein Formularblatt (Us-
erfForm) im VBA-Projekt-Fenster eingefiigt und erhalt automatisch den Namen Modul1.

£ Microastt Vinust Bass for Applicstions - Aneeldung Ssdsm - [Modul! [Codel]

[ Daeei Bewrbeten Anocht  [efagen Format Oebuggen Awsbuhren Esias  Addeps Benster |
HE-d 8870 > 1 s ¥FY - QF Do kba ®E ST %00
projee - VBArsject ] [ Tianemmem v | [iDakterstionem)
R B T oriom tmpincas
=1 = Moot Bvce! Citoeicle A
[E Dotsedrbe tomanges |
b Tabeehe] (Tabala 1)




Die Eingabemaske fiir Tabellendaten aktivieren

Dieses Modul soll Befehle umfassen, die die Eingabemaske vorbereiten. Das bedeutet,
dass gewisse Grundeinstellungen beim Aufrufen der Eingabemaske vorgenommen
werden sollen. Es bietet sich daher an, dem Modul einen passenden Namen zu ge-
ben wie beispielsweise Formularinhalte. Nach dem Einfligen des Moduls 6ffnet sich
das Programmierfeld im Code-Fenster und wir sehen einen Hinweis in der ersten Zeile
Option Explicit (siehe Bild 8.14). Diese Grundeinstellung verpflichtet uns, alle Variablen,
die wir im Programmcode verwenden wollen, vorab zu deklarieren. Aber dazu kom-
men wir noch.

Hinweis: Alternativ lieBen sich die Grundeinstellungen auch bei der Initialisierung der
Eingabemaske vornehmen. Der hier vorgeschlagene Weg bietet aber mehr Freiraum
bei der sukzessiven Erweiterung des Start-Makros.

Modul umbenennen

Als nédchstes wird Modull umbenannt. Markieren Sie im Projekt-Fenster mit einem
Klick das neu eingefiigte Modul, doppelklicken Sie dann im Eigenschaften-Fenster bei
Name auf Modul1 und Uberschreiben Sie den Namen durch Formularinhalte. Im Pro-
jektfenster hat sich der Name ebenfalls gedndert, siehe Bild unten.

£ Microsoft Vizual Basic for Spplications - Anmeldung_02:dsm - [Formularinhaite (Code)]

‘M Datei Beabeiten Ansicht [infogen Format Debuggen Aysfihren Egras Add-lns  Fenster }
EE- s D@9 H_LIE ESy = EE 1 B R A | OFE
Projekt-VBAProject  X] [ [iatgemein

|3 @ ! Cption Explicit
-5 Microsaft Excel Chjskte A

— ) Tabele1 (Tabele 1)
-1 5 Formulare
| L [ onoabemasks
=8|

I'r‘ Formidarinkadte

Wir wechseln per Mausklick ins Code-Fenster. Im nachsten Schritt muss die bereits er-
stellte Eingabemaske aufgerufen werden, und zwar méglichst auch aus dem Tabellen-
blatt (Grundansicht) heraus.

Erklarung: Makro ist eine Kurzbezeichnung fiir Prozeduren, eine Aneinanderreihung
mehrerer Anweisungen (Einzelhandlungen). Jedes Makro bzw. jede Prozedur wird
als Programmschritt — als ,Subroutine” - behandelt und daher mit der Anweisung
Sub() eingeleitet und mit End Sub abgeschlossen. Dieser duBerliche Aufbau wird Pro-
zedurrumpf genannt. Sobald wir die erste Zeile unseres neuen Makros geschrieben

Bild 8.15 Das eingefiigte
Modul wurde umbenannt
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Bild 8.16 Der Proze-
durrumpf wird automa-
tisch erzeugt

Bild 8.17 Liste Autover-
vollstindigen

Bild 8.18 Das Makro zum
Anzeigen des Formulars
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haben und mit der Enter-Taste beenden, wird die Prozedur automatisch um End Sub
zum Prozedurrumpf erganzt.

Cption Explicit

Sub Eingabemaske starten()

End Sub

Um unsere Eingabemaske aus der VBA-Umgebung bzw. aus einem Tabellenblatt her-
aus aufzurufen, missen wir den entsprechenden Ausfiihrungsbefehl in die Prozedur
schreiben.

Das Objekt, das wir ansprechen wollen, hat den Namen Eingabemaske erhalten und
es soll angezeigt werden, also Show. In der Befehlszeile werden Objekt und Methode
mit einem Punkt verbunden. Oder anders ausgedriickt: die Methode Show wird auf das
Objekt Eingabemaske angewandt:

Eingabemaske . Show

Nach Eingabe des Punkts 6ffnet sich eine Liste, die Ihnen Hilfe anbietet, indem sie zum
angesprochenen Objekt passende Eigenschaften und Methoden auflistet. Hier findet
man auch Show. Schneller geht'’s, wenn Sie auch noch die ersten Zeichen eintippen.

Sub Eingabemaske starten() Sub Eingabemaske_stazten()
Eingabemaske . s

End Sub SETTI——
B SpecialEftect End Sub
B StartUpPosition
]
&5 Top
3 UndoAction '
B VerticalScrollBarSide v

Eingabemasgke . Show

Tipp: Sobald Sie die ersten Buchstaben einer Eigenschaft oder Methode eingege-
ben haben, steht liber die Tastenkombination Strg + Leertaste die automatische
Vervollstandigung (Microsoft: IntelliSense) zur Verfligung. Wahlen Sie mit der
Pfeiltaste nach oben/unten einen Befehl aus und betétigen Sie zum Einfligen die
Tab-Taste.

Weiter zum ersten Erfolgserlebnis: Prozedur starten
Bleiben Sie mit dem Cursor innerhalb des Makros, irgendwo zwischen Sub und
End Sub.

Starten Sie |hr erstes Makro Uber den griinen Pfeil in der Menlileiste oder durch
Driicken der Taste F5.

Die Eingabemaske erscheint!



Die Eingabemaske fiir Tabellendaten aktivieren

Hinweis: Befindet sich der Cursor aul3erhalb des Makros oder zwischen zwei Makros,  Siehe auch Kapitel 2 zum
6ffnet sich das unten abgebildete Fenster Makros und bietet die Auswahl aus vorhan- ~ Thema Makros aufzeich-
denen Makros an. Nach erfolgter Auswahl und der Schaltflache Ausfiihren kommtman ~ "€nundausfiren.
zum gleichen Ergebnis/Erlebnis wie oben beschrieben, nur etwas umstandlicher.

Dieses Fenster kann auch (iber Extras » Makros getffnet werden. Uber die Schalt-

. . . Bild 8.19 Mak ih-
flache Bearbeiten kommt man wieder zum Code-Fenster. ! aro auswa

len und starten

Aus dem Arbeitsblatt heraus gelangen Sie Uber Entwicklertools » Makros an die g4 e 50 aakros mit Opti-

vorhandenen Makros. onen (Entwicklertools)
Makros x Makre L; X
[Makroname:
rgshemasie stater] | esfitven |
| Abbrechen
Caaaa]
[ g |
Magros in: | Alle offenen Arbeitsmappen ~
- Beschreloung
 Abbrechen |
Eingabemaske starten
Tastenkombination zuweisen
Beim Anzeigen aus dem Arbeitsblatt heraus Uber Entwicklertools » Makros (Bild 8.20)
kénnen Sie tiber die Schaltflache Optionen... eine zusatzliche Beschreibung eingeben
und dem Makro eine Tastenkombination zuweisen. Nehmen Sie die Eintragungen wie
im Bild 8.21 vor und bestdtigen Sie mit OK. Im Makro-Fenster taucht nun die Beschrei-
bung zum Makro auf - eine hilfreiche
Option. Makrocptionen 7 b4
Hinweis: In die Tastaturkombination | Makrename: Bild 8.21 Festlegen einer
.. . L. Eingabemaske_starten e
konnen Sie jeden beliebigen Buch- Tastenkombination zum
Tasbenkcibination: Aufruf des Makros

staben in GroB3- oder Kleinschreibung -1
einbeziehen. StandardmaBige zuge- | gusenveibung: e
wiesene Funktionen werden wihrend | “stRG" « “m" startet die Eingabemasie|
der Anwendung auf3er Kraft gesetzt,
solange die Arbeitsmappe mit dem

Makro geoffnet ist. = =
| QK . Abbrechen
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Bild 8.22 Test der Tasten-
kombination

Workshop: Die individuelle Benutzeroberflache

Tipp: Die Kombinationen Strg +j und Strg + m sind aktuell (Excel 2013 und 2016) nicht
zugewiesen und eignen sich daher zum Aufruf von Makrobefehlen ohne andere Funk-
tionen zu verdrangen.

Die Schaltflache Abbrechen schlie3t das Fenster Makros und bringt uns wieder in die
Tabellenansicht zuriick. Dort testen wir sofort unsere festgelegte Tastenkombination
Strg + m und erhalten die Eingabemaske vor der Tabelle.

g E

BEER R

Bild 8.23 Workbook
auswihlen
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Eingabemaske automatisch beim Offnen der Mappe anzeigen

Mit dieser soeben festgelegten Tastenkombination ist das Aufrufen der Maske aus der
Tabelle jederzeit moglich. Weitere Programmiertechniken erlauben es, sofort beim
Offnen der Arbeitsmappe die Maske automatisch zu starten - ebenfalls durch Aufruf
des entsprechenden Makros. Gehen Sie dazu wie folgt vor:

Aktivieren Sie im Projekt-Fenster mit Doppelklick Diese Arbeitsmappe.

Wahlen Sie im Code-Fenster mit Klick auf den Dropdown-Pfeil Workbook aus.
Rechts daneben erscheint automatisch das Ereignis Open und der dazugehdrige
Prozedurrumpf wird im Code-Fenster erzeugt.

[+] [iDerarationen) vl
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Exkurs: Plausibilitatsprifung (Validierung)

Charakteristische Zeichenfolgen (Bestellcode, Kennzeichen, ID-Code)
In manchen Féllen sind fur Bestell- oder Rech-

Plausibilitstsab Bild 8.64 Zwei unter-
nungsnummern strukturierte Zeichenfolgen e % schiedliche charakteristi-
zu Uberprifen. Im Bild ist im Feld Eingabel die sche Zeichenfolgen werden
Eingabe eines Buchstabens zwischen Aund Zso- | =1 | aa23 erwartet (UserForm2)
wie nach dem Bindestrich eine dreistellige Zahl | gngatez =
erforderlich, z. B. A-123. Das Feld Eingabe2 er-
fordert zwei Buchstaben sowie eine dreistellige
Zahl.

Dazu kénnen im Vergleichsstring Wertebereiche durch vorgegebene Zeichenin [] ein-
gegrenzt werden. Einzelne Zeichen werden einfach eingegeben, Bereiche konnen mit
Bindestrich angegeben werden. Die GroB3- und Kleinschreibung ist zu beachten, es sei
denn beide Zeichen werden explizit durch [A-X,a-x] erlaubt.
Private Sub Eingabel Exit (ByVal Cancel As MSForms.ReturnBoolean) Bild 8.65 Prozeduren fiir
' strukturierta Zeichenfolge prufen Zeichenkettenabfrage in
: L UserForm2
If Me.Eingabel.Value Like "[A-X]-###" Then
MsgBox "Eingabestruktur korrekt”
Else
MsgBox "Fehlerhafte Eingabe!™
Cancel = True
Me .Eingabel.Valus = ""
End If
End Sub
Private Sub Eingabel Exit (ByVal Cancel As MSForms.ReturnBoolean)
* strukturierte Zeichenfolge prifen
If Me.Eingabel.Valus Like " [A-X] [A-X]-###" Then
MsgBox "Eingabestruktur korrekt"”
Else
HzgBox “"Fehlerhafre Eingabe!”
Cancel = True
Me .Eingabe2 . Value = ""
End If
End Sub
IBAN-Struktur fiir Deutschland priifen
In Deutschland hat jede IBAN (International Bank Account Number) genau 22 Stellen.
Im Papierformat muss diese Kennung in 4er-Blécken durch Leerzeichen getrennt ge-
schrieben werden. Sonderzeichen oder Kleinbuchstaben diirfen nicht enthalten sein.
Im elektronischen Format entfallen die Leerzeichen. Die ersten beiden Zeichen repra-
sentieren den Landercode (z. B. DE flr Deutschland) gefolgt von einer zweistelligen
Prifsumme fir die gesamte IBAN, 8 Stellen fiir die Bankleitzahl und eine 10-stellige
Kontonummer (fehlende Stellen werden von vorn mit Nullen aufgefiillt).
Plausibilitatsabftagen 2 5 Bild 8.66 IBAN priifen

auf zwei unterschiedliche
Formate

Engabel | DE41301204000000015205

Engabel f DE41 3012 0500 0000 0152 05|
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Bild 8.67 Prozeduren zur Private Sub Eingabel Exit(Byval Camcel As MSForms.ResturnBeolean)
IBAN—Uberpriifungin " IBAN prifen (Elektronisches Format: keine Leerzeichen; 22 Stellen )
UserForm?2

If Lan{Me.Eingabel.Text) <> 22I Then
MegBox "IBAN -zu kurz/lang - ohne Leerzeichenl™
Else
If Me.Eingabel.Value Like "[A-X] [A-X]#*" Then
MsgBox "Eingabestruktur korrekt”
Else
MsgBox "Fehlerhafte Eingabel®”|
Cancel = True
Me.Eingabel.Value = ™"
End If
End If
End sSub

Private Sub Eingabe2 Exit(ByVal Cancel As MSForms.ReturnBoolean)
' IBAN priufen (Papierformat: 4er Blécke und Leerzeichen, 27 Stellan )

If Lani{Ms.Eingabe2. Text) <> 27 Then
MsgBex "IBAN zu kurz/lang - Leerzeichen vergessen?"
Else
If Me.Eingabe2.Value Like "[A-X][A-X]#§ #8288 #2084 S8 8028 84" Then
MsgBox “"Eingabestruktur korrekc®
Else
MsgBox "Fehlerhafte Eingabe!"”
Cancel = True
Me.Eingabel.Value = ""
End If
End If
End Sub

Eingaben einschranken

Neben der Abfrage von Eingabemustern gehort zur Plausibilitatsprifung auch die
Beschrankung der Eingabewerte auf zuldssige Zeichen zur Vermeidung oder Reduzie-
rung von Fehleingaben und deren Folgen.

Dazu lasst sich das Ereignis KeyPress des Textfeldes nutzen. Es tritt auf, wenn der Be-
nutzer eine Taste oder Tastenkombination betatigt und wieder loslasst, wahrend das
Textfeld den Fokus hat und liefert den ASCII-Wert der betatigten Taste (KeyAscii).

Beliebige Buchstaben erlauben
Uber eine Abfrage der ASCIl-Werte des Tastaturcodes lassen sich beliebige Buchsta-
ben freigeben.

Bild 8.68 Vorgabewerte Private Sub Eingabel KeyPress (ByVal KeyAscii As MSFozms.ReturnInteges)
erlaubter Tasten fiir ! Hur die Zeichen A-X,a-x,=-,A,0,U0,3,0,0 akzeptiersan
UserForm3

Select Case KeyAscii
Case 65 To 90, 96 To 122, 45, 1%6, 214, 220, 228, 2486, 252
"MegBox. “OK™
Case Else
MsgBox "verbotan®
KeyhAscii = 0
End Select

End Sub
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Exkurs: Plausibilitatsprifung (Validierung)

Nur Ziffern zulassen (Ganze Zahlen, Kommazahlen)
Die Freigabe fiir einzelne Ziffern betrifft die Zahlen 0 bis 9 (ASCI1 48 ... 57) und ggf. auch

das Dezimaltrennzeichen Komma (ASCII 44). Alternativ kann die Funktion /sNumeric

verwendet werden.

Private Sub Eingabe? FKeyFress(ByVal KeyAscii As MSForms.ReturnInteger) Bild 8.69 Es werden nur
' Hur die Isichen 0-% sowie das Trannzeichen FKomma akzeptieren Ziffern (Zahlen) zuge-
Select Case KeyhAscii lassen
Case 48 To 57, 44
‘MegBox “OK"
Case Else
MagBox "verboten”
Eeyhecii = 0
End Select

End Sub

Leertaste als Ersatz fiir Text oder Sonderzeichen
Uber das KeyPress-Ereignis lassen sich auch bestimmte Tasten der Tastatur abfangen
und flir Sonderzeichen oder spezielle Zeichenketten verwenden. Beispielsweise um,  Bild 8.70 Leertaste veran-

wie im Bild unten, beim Betatigen der Leertaste (ASCII 32) >Keine Angabe< anzuzeigen.  lasst das Einfiigen einer
Zeichenkette

(e

Private Sub Eingabe3_FeyPress (ByVal KeyAscii As MSForms.ReturnInteger)
! Lesr-Taste veranlasst den Eintrag "> keine Angabe <*

Eingabe1 I [
If Feyhscii = 32 Then|
Ergabel I Eingabed.Value = "> keine Angabe <"
‘weiter

Engabed > leine Angabe < Eingabsl.SetFocus
End If

Eingeschrinkte Eingaben

End Sub

Auf diese Weise lassen sich fiir bestimmte Textfelder ganz individuelle Losungen her-
ausarbeiten. Das unten abgebildete Beispiel fligt bei Betdtigen der Leertaste das Son-

derzeichen | ein. ) )
Bild 8.71 Leertaste fiigt
Eingeschrankte Eingaben 0 Sonderzeichen in einen
String ein
Eingabe1 I i z 2
Private Sub Eingabe3 FReyPress(ByVal KeyhAscii As MSForms.ReturnInteger)

Engabei I— ' Leez-Taste fugt (wisderholt] das Pipes-Symbol (124) hinzu
£ If Keyhscii = 32 Then
3 I 1551 059 288 Eingabel.Value = Eingabe3.Valus = Chrii24)
End If

End Sub

Beispieldatei: Plausibili-

Hinweis: Das KeyPress-Ereignis reagiert auf alle druckbaren Tastaturzeichen sowie die
téatsprifung.xlsm

Enter- und die Riickschritt-Taste. Fiir Tasten, die vom KeyPress-Ereignis nicht erkannt
werden, z. B. Esc-Taste oder Entf-Taste muss das Ereignis KeyDown verwendet werden.
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Bild 8.72 Makro zum Da-
ten speichern (in Zeile2)
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Workshop: Die individuelle Benutzeroberflache

8.4 Daten aus der Eingabemaske in die Tabelle iibertragen

Wenn alle Bedingungen erfillt sind und die Textfelder Nachname, Gender und
VBA-Vorkenntnisse ausgefillt wurden, konnen die Eintrdge aus der Eingabemaske in
das Arbeitsblatt Gbertragen werden. Auf diesem Weg lassen sich tiber Abfragen (If...
Then) auch entsprechende Abkilrzungen oder Symbole in die entsprechenden Spal-
ten eintragen.

Fir die Prozedur mit den Anweisungen zum Speichern der Maskeninhalte wird sinn-
vollerweise ein neues Modul mit dem Namen Datentransfer eingefuigt, die Prozedur
selbst erhdlt den Namen Daten_speichern. Das Speichern erfolgt im Arbeitsblatt Tabel-
le1, dort werden ab Zeile 2 alle Angaben spaltenweise abgelegt. Die erste Zeile bleibt
vorerst frei fiir Spaltentiberschriften.

Den ersten Datensatz aus der Eingabemaske iibernehmen

Sub Daten_spelicherni)
'‘Daten aus der Eingabemaske als Zahlen mit CDbl{) in Tabellel ablegen
"aufruf uber Schalrflachs "Angaben speichern™

Worksheets (“"Tabellel") .Activate

With Eingabemaske

'Angaben zur Person Spate A - D
Range ("AZ") .Value = _Nachname.Valus
Range ("BE2") .Value = .Vorname.Value
If IsDace|-GabDat.Valus) Then

Range {"C2") .Value = CDate(.GebDat.Value)
Else

Rangea {"C2") . Valus = "2"
End If
Range ("D2Z") .value = CDbl{.Alter.Value)
‘Gender in Spalte E
If .Gender_m Then Range ("EZ").Value = "m"
If .Gender_ w Then Range ("EZ") .Valus = "w"
'VBA-Vorkenntnisse in Spalte F
If .Vorkenntnisse_ja Then

Range ("F2") .Valus = "ja"
Else

Range ("F2") .Value = "nein”
End If
'EXCEL-Status in Spalte G
If .Korsl Then Range("GI").WValus = "I"
If .Kurs2 Then Range("G2").value = "II"
If .Xurs3 Then Range("GZ").Valus = "III"
'"Erfahrungen mit MS-Office in Spalte H - K
If .M5 Word Then Range("HI™) .Value = "x"
If .MS Access Then Range("II").Valus = "x"
If .MS_PPT Then Range("JI").Valus = "x"
If .M5 outlook Then Range("EZ") . Value = "x"
'Bildungsabschluss|
Range | "LI"} .Valus = .Bildung.Valus
'Bundesland
Range | "M2Z"} .Value = .Bundesland.Value
"Rurse im Semester
Range ("HZ").Value = .Kurse.Value

End with

End Sub



Daten aus der Eingabemaske in die Tabelle ibertragen

Der zeitliche Ablauf im Uberblick
1 Auswahlen des Arbeitsblatts Tabelle1 mit Activate oder Select,

2 Nachname und Vorname werden aus der Eingabemaske direkt in die Zellen A2
und B2 Gibernommen,

3  Das Geburtsdatum wird nach einer Plausibilitatsprifung tGbernommen oder
durch ? ersetzt,

4 Gender wird mit zweimaliger If...Then-Abfrage Gbernommen als m oder w.

VBA-Vorkenntnisse werden mit einer If...Then...Else-Abfrage als ja oder nein
lbernommen.

6 Kurs1 bis Kurs3 werden entsprechend mit den romischen Zahlen |, I, Ill in die
Spalte G libernommen,

MS-Office-Erfahrungen jeweils in einer eigenen Spalte mit x,

Bildung, Bundesland und Anzahl Kurse werden wieder direkt tibernommen.

Angaben speichern

Die Schaltflache Angaben speichern wurde bereits mit etlichen Sicherheitsabfragen
angelegt. Zum Speichern muss in der letzten Zeile noch der Aufruf der Prozedur Da- mﬂ I

ten_speichern eingefligt werden.

Private Sub cmd_speichern_Click() Bild 8.73 Makro zum
‘Dateniibargabe an Tabslle nach Pflichfeldeingaben Daten speichern einbinden
(letzte Zeile)

'Abfrage nach Machnams

If Me.Nachname.Valus = "" Then
MzgBox "Bitte den Nachnamen eingeben, sonst Speichern nicht miéglich™
Exit Sub

End If

'Abfrage der Optionsfelder

If Me.Gender neutral Then
HMegBox "Bitte legen Sie sich fest: m/w"
Exit sub

End If

If Mes.Vorkenntnisse neutral Then
MsgBox "Bitte geben Sie Ihre VBA-Vorkenntnissa an"
Exit Sub

End IE

*Spelichern der Feldinhalte der Eingabsmaske
Daten_speichern

End sSub

Im Bild 8.74 auf der néachsten Seite ein erster Test und Uberpriifung der korrekten Ein-
gabefolge.
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Grammatik-Trainer

Public Const Lesrfeld As 3tring = " ... "
Public nummer As Integer

Sub starte _maske()
nummer = 1
Maske.Zhow

End Sub

Sub anzeigetext(nr As Integer, block As String)
Workshests ("Tabellel®) .Activate

Maske.Textfeld.Value = Range("A" & nr).Value & block & Range("C" & nr).Valus

End Sub

Zuvor wird eine Anweisung/Aufforderung im Beschriftungsfeld LabelT angezeigt.

Private Sub UserFozm Initialize()
He .Labell.Caption = "Bitte wihlen Sie die korrekte Erginzung”
anzeigetext numner, Lesrfeld

End Sub

Um eine Voreinstellung der Optionsfelder fiir mir und mich zu vermeiden, wurde ein
drittes Optionsfeld (neutral) eingefligt, mit den Voreinstellungen Value = True und
verdeckt (Visible = False). Das zweite Beschriftungsfeld (Label2) ist sichtbar, aber ohne
Inhalt (Caption). Es wird als Hinweisfeld fiir Dativ/Akkusativ zur Anwendung kommen.

EE.L—.\-:'TH- e LT LT I T R T ST TR A A L I AT T

Die Kontrolle, ob die Entscheidung korrekt war, erfolgt mit dem Klick in ein Optionsfeld.
Die richtige L6sung wird angezeigt oder bzw. ein Fehler mit Hinweis auf den zu wéhlen-
den Fall bei einer falschen Antwort.

Bild 9.19 Fragenbildung

Bild 9.20 Beim Initialisie-
ren der UserForm

Bild 9.21 Formularansicht
mit verdecktem Opti-
onsfeld und markiertem
Beschriftungsfeld Label2

Bild 9.22 Die Anzeige
nach richtiger und falscher
Eingabe

Grammatik-Test: mir oder mich? x Grammatik-Test: mir oder mich?

Bitte wiahlen Sie die korrekta Erganzung Bitte wiahlen Sie die korrekta Erganzung

®

| Das macht mir Mut. | Das macht << Fehler >> Mut.

fie]®  © mich Dativ sl mir © & [mich] Dativ!

b

Der Klick auf weiter bringt die nachste Frage zur Anzeige. Die vorliegende Tabelle kann
nach eigenem Belieben erweitert oder verandert werden und kann auch, wie zu Be-
ginn wieder verdeckt werden. Die Formulare und Makros finden Sie in der Datei Bei-
spiel_Grammatiktest.xIsm.

Datei: Beispiel_Gram-
matiktest.xIsm
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Bild 9.23 Formular fiir
Multiple-Choice-Fragen

Bild 9.24 Antwortkombi-
nationen
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Beispielformulare fiir besondere Aufgaben

9.5

Die meisten Tests/Priifungen basieren auf Multiple-Choice-Verfahren. Dabei sind alle
Antwortkombinationen zwischen ,Keine Antwort ist richtig” und,Alle Antworten sind
richtig” moglich. Das folgende Beispiel Uberpriift, ob die gewahlten Antworten der
korrekten Kombination entsprechen.

Formular mit Multiple-Choice-Fragen

Fragel
| % mekchen Produkten ke v engesetst werden?

Artsrt dler Anbwror fiemmbinalion
I ms-ord

™ msfared

™ ME-Poserpant

I Mgdoimn

I lowireg Arvewnrt it riching

Eingeben |

Kontrolle der Antworten

Zur Uberpriifung der richtigen Antwortkombination gibt es mehrere Wege. Wir haben
uns hier fir die Zuordnung von Zahlenwerten entschieden, aus deren Kombination
eindeutig die gesetzten Antworten ableitbar sind. Werden den vier Antwortmaoglich-
keiten A bis D beispielsweise die Zahlen 2, 4, 8 und 16 zugeordnet, ldsst sich aus der
Wertekombination eine Prifsumme ermitteln, die der Losungssumme entspricht. Die
finfte Antwort E ,Keine Antwort ist richtig” deaktiviert alle anderen Antworten und
die setzt die Losungssumme auf 1. Ist die Lésungssumme 0, dann bedeutet das, dass
keine Antwort gegeben wurde und ein entsprechender Hinweis wird angezeigt.

! o
=l |e|le|e|e|e|e|n |
5

|keine Antwort ist richtig
|keine Antwort gegeben




Formular mit Multiple-Choice-Fragen

Um auch optisch die richtigen Antworten hervorzuheben - wie ja oder nein - stehen
symbolisch die Zahlen 1 oder 0 in den Tabellenspalten, die fiir sich jeweils einen Po-
tenzwert der Zahl 2 reprasentieren. (Eine kleine ,Spielerei” im Binarbereich — die direkte
Wertezuordnung ist selbstverstandlich auch moglich.)

Bild 9.25 Fragen, Antwort-
mdglichkeiten und Losung
sind in Tabellel hinterlegt

L) [ ] € o E F L7 H 1 I W L M
| Fage Bteret & [==T] | Setert I =1 K [] ; o 1t [ Same |
2|1 u-mnmmmwm Lt ] MiS-Porarrpaiti] M- Ak L] ] ] i = |
B | 3 welcha Blemante geh el Bild [ An i LTl ae Basichnungifeldee L] ] 2 |
& :mmmmmmmwmwnmmmmnmmmmwm X 1 @ |
5 | 4 'Was bedeutel dve Vorgee Vanablen misser Der indes von Amays b B3 kot grundsditzicl Varsblen wenden offenthch ] : |
I! 5 Wik wird sine lokale Varist Wit dem Zussis “b Wi dem Zussis “privat innarhalb des Wakros  Aulerhald des Makros. i ] ‘
Ti lmmmmmmmm-m ung LEs Destelt 4 e e H i . |
® | 5
In den Spalten H bis L bestimmt eine 1 oder eine 0 (leer) die Wertigkeit der 5 Antwort-
moglichkeiten. Dazu werden den Kontrollkdstchen Antwort_A bis Antwort_E Potenz-
werte der Zahl 2 zugeordnet und tiber eine Summenformel in Spalte M Gbernommen.

Bild 9.26 Summenbildung

WENN i X W B || ={H2T2pH12a)H{I2 B H{ K27 16)+L2

A AlH | ! | J | K | L | M | N
1 [Nr_ A B C 1] E (keine) Summe

2|1 1] 1 | 1 | 1 | =(H2*2}+(12*a)+ J2°8)+(K2*16}+L2
2 2 z 1 12 UK11
4|3 1 1 7 20 UK11

Diese Vorgehensweise erlaubt eine eindeutige Interpretation aller Antwortkombinati-
onen. Zur Verdeutlichung der Summenbildung bei unterschiedlichen Kombinationen
befindet sich in der Eingabemaske ein quadratisches rétlich hinterlegtes Textfeld.

Die Dialogfelder mit den Emotions bei korrekter bzw. falscher Eingabe sind dem Bei-
spiel aus Punkt 9.3, Formular als VBA-Wissenstest, entnommen.

Formuar testen

Die Formulare und Makros finden Sie in der Datei Beispiel_MultiplChoice.xIsm. Das Mul-
tiple-Choice-Formular startet automatisch beim Offnen der Datei vor einem hellgrau-
en Hintergrund. Zum Beenden des Tests muss zuerst das Formular beendet werden.
Die Schaltflache Beenden in der linken oberen Ecke schlief3t die Datei.

VBA-Wissenstest (Multiple-Choice)

Besnden

Doch wie kommt man,Backstage” in die Entwicklungsumgebung? Wir méchten Ihnen
das nicht vorenthalten, denn schlieBlich sollen die hier gezeigten Lésungsansatze Sie
motivieren. Ganz bestimmt finden Sie auch noch Verbesserungsmaoglichkeiten. Zur
Anwendung kommen ein paar einfache, dirty tricks"”.

in Spalte M, Zeile 2

Datei: Beispiel_Multip-
leChoice.xIsm

Bild 9.27 Datei schliefSen
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Bild 9.28 Die beiden Mas-
ken starten

Bild 9.29 Eigenschaften
von Tabellel

Bild 9.30 Kennwort zum
Anzeigen des Projekts
eingeben
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Beim Offnen der Datei werden zwei UserForms angezeigt: die Hintergrundmaske
mit der Schaltflache Beenden als vbModeless und dartiber Maske2 mit den Multi-
ple-Choice-Fragen.

Sul> masks starten()

Hintergrundmaske.Show vhModeless
antwors = "¢

Anzahl Fragen = 0

Anzahl richtig = 0

Anzahl falsch = 0

frage gensrieren 2

Maske2 . Show

End 3Sub

Achtung: Die Hintergrundmaske ist Gibergrof3 angelegt: Height 1800, Width 2400.
Daher befindet sich die SchlieSen-Schaltflache x zum Beenden der Maske rechts
auBerhalb des sichtbaren Bildschirmbereichs, was der Anwender (sonst) nicht
ahnt. Verschieben Sie also die graue Hintergrundmaske so lange nach links bis
Sie UGber das x die Maske schlieBen kénnen.

Wenn Sie sich auf diese Weise Zugang
zu den Tabellen verschafft haben, finden
Sie nur das Tabellenblatt Oberfldiche mit
einheitlich grauen Zellen vor. Auch diese
konnte schon als Hintergrund ausreichen.
Die eigentliche Tabelle mit den Fragen und
Losungen wurde aktiv versteckt, siehe Bild,
Eigenschaften.

Projekt im VBA-Editor anzeigen

Wir treffen uns Backstage (Tastenkombination
Alt + F11). Der VBA-Editor wird auch angezeigt,
doch die Anzeige des aktuellen Projekts ist durch
ein Passwort geschutzt. - Es lautet ,Passau” (wie
sonst?). Das Projekt wurde im VBA-Editor Giber den Menubefehl Extras » Eigenschaften
von VBAProjekt geschiitzt (siehe auch Seite 124).

ﬂ Whcrosoft Vioas] Basic for Applcations - Beapiel MulipbeChoscexlim
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