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edieval Dynasty überraschte als „Early Ac-
cess“-Spiel im September 2020 mit einer 
gelungenen Mischung aus verschiedenen 
Genres und fand schnell viele Liebhaber. 
Das Game überzeugte sowohl optisch als 

auch inhaltlich zahlreiche Fans, die gespannt auf die 
Neuerungen in den Updates warteten. 

Ein Jahr später, im September 2021, gab es endlich das 
lang ersehnte Full Release der Version 1.0, das Gesetzlo-
se, Kräutertränke als Neuerungen brachte und eine kom-
plett neue Geschichte erzählt. 

Wir durften Medieval Dynasty durch seinen Entstehungs-
prozess begleiten und dabei sein, als aus einigen guten 
Ideen ein rundes und stimmiges Spiel wurde. Dank der 
Erfahrung des Programmierteams bei Render Cube und 
den Spieleenthusiasten beim Publisher Toplitz Producti-
ons wurde ein Spiel geschaffen, das viele Gamer begeis-
tern dürfte. Wir bedanken uns an dieser Stelle für die gute 
Zusammenarbeit und freuen uns, den offiziellen Guide zu 
Medieval Dynasty präsentieren zu dürfen. 

Der Erfolgsautor Ivan Ertlov lässt mit seinen Geschich-
ten, die ihr am Anfang eines jeden Kapitels findet, die 
mittelalterliche Welt des Protagonisten Racimir noch le-
bendiger erscheinen.

Mit seinem Mix aus RPG, Survival, Crafting, Simulation 
und vielem mehr bietet Medieval Dynasty genügend 
Stoff, bei dem der ein oder andere Gamer sicher noch 
Hilfe oder ein praktisches Nachschlagewerk wie dieses 
benötigt.



Die Screenshots aus dem Spiel können aus verschie-
denen Spielversionen stammen, die Informationen und 
Werte wurden aber auf den neuesten Stand der Version 
2.1.0.8 vom Juli 2024 gebracht. Alle Informationen ent-
stammen der PC-Steam-Version.

Das Game wird auch weiterhin mit Updates versorgt, um 
eventuelle Bugs zu beseitigen und die Spielerfahrung zu 
verbessern. Daher sind leichte Abweichungen zwischen 
den hier gesammelten Informationen und zukünftigen 
Spielversionen durchaus möglich (z. B. falls die Preise bei 
Händlern in einem Update angepasst werden).

Im Buch werden wichtige oder interessante Tipps 
und Informationen in farbigen Kästen dargestellt.

Befehle, Symbole, Buttons oder Namen von wichtigen 
Personen oder Gegenständen werden im Text farblich 
hervorgehoben, wie z. B. das Dorf Gostovia, das Werk-
zeug Eisenhacke oder der Bildschirm für Fertigkeiten.

Und nun wünschen wir euch viel Spaß mit dem Spiel und 
dem Buch.

Die Autoren und das 
Team des BILDNER Verlags
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4 Der Oxbow 



 niela und Józef, meine Lieben, kommt her. Ich 
freue mich, dass ihr mir hier am Herdfeuer Ge-

sellschaft leistet. Draußen ist es kalt und der 
Schnee ist nicht gut für meine alten Kno-

chen. Umso mehr freut es mich, meine En-
kel hier zu haben, aber ihr müsst jetzt bald 

ins Bett! Möchtet ihr noch eine Geschichte hören? Eine 
wahre Geschichte? Nun, ich glaube, ich habe euch noch 
nicht erzählt, wie hier alles begann.

Eure Mutter und euer Vater waren noch nicht geboren. 
Ich, Onkel Piotr und Tante Gertruda – wir waren alle ge-
rade mal um die 18 Jahre alt und hatten den Kopf voller 
Flausen, so wie ihr manchmal auch.

Früher gab es hier am Fluss nur vier Dörfer. Unser schönes 
Dorf existierte noch nicht. Ja, Piastovia war damals schon 
der größte und beeindruckendste Ort. Mit seiner mächtigen 
Mauer, dem lebhaften Marktplatz und all den vielen Händ-
lern. Natürlich war es auch damals schon der Sitz des Kas-
tellans. Der hieß Mirogod und war ein junger Kämpe, der den 
Posten gerade von seinem Vater übernommen hatte. Ein 
unangenehmer Kerl, den die meisten nicht mochten, auch 
wenn sich das keiner zu sagen traute – und ich mochte ihn 
auch nicht besonders. Aber das ist eine andere Geschichte, 
die ich euch ein anderes Mal erzählen werde.

Wo war ich? Ach ja, Piastovia. Die anderen Dörfer waren 
eigentlich wie heute noch: Klonica, im Wald gelegen, und 
daher gab es dort viele Holzarbeiter und Jäger. Das zer-
klüftete Skauki mit seinen Minen und den mürrischen 
Bergarbeitern und schließlich auch das Fischerdorf Ost-
oya am See. Unser Dorf war damals nicht viel mehr als 
eine wilde Wiese, auf der sich die Hasen tummelten.



Ich muss sagen, wir haben wirklich einen der schönsten 
Orte für unser neues Dorf ausgewählt. Saftige Wiesen für 
unsere Tiere und nicht weit weg vom Wasser. Tiere züch-
ten, Fischen, das Land bestellen – davon wussten wir da-
mals noch nicht sehr viel, nur das, was wir von unseren El-
tern gelernt hatten. Aber selbst ein Haus errichten? Selbst 
Weizen anbauen? Daran dachten wir sicher noch nicht.

Onkel Piotr, Tante Gertruda und ich kannten uns damals 
schon und waren Freunde, die viele Sachen anstellten. 
Dass wir einmal dieses Stück Land bestellen würden und 
so den Grundstein für unser schönes Dorf legen würden, 
daran dachten wir sicher nicht.

König war damals Radoslav II., sie nannten ihn den Bluti-
gen, und seine Herrschaft war so blutig, wie sein Beiname 
es vermuten lässt. Auch er war in der Bevölkerung nicht 
sehr beliebt. Dazu schafften es weder er noch sein Kas-
tellan, der Wegelagerer und Banditen Herr zu werden, die 
alle Landstriche des Reiches unsicher machten.

Diese Burschen waren ein übler Haufen, sie schlossen 
sich in kleinen Gruppen zusammen. Oben am großen See 
hatten sie sogar ein großes Lager errichtet, mit wind-
schiefen Häusern und einem klapprigen Wachturm.

Eines Tages war ich in einem Wagenzug unterwegs. Wa-
rum? Das kommt gleich noch ... Ja, und eben dieser Wa-
genzug wurde von Banditen überfallen. Es ging so schnell, 
ich erinnere mich nur daran, dass ich einen Schlag abbe-
kam, und alles wurde um mich herum schwarz. Ich er-
wachte erst wieder in der Hütte des Baders in Piastovia. 
Sedowin, ein alter, aber Gott sei Dank erfahrener Heiler. 
Und so begann es, dass ...
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4	 Der Oxbow
In diesem Kapitel widmen wir uns der Karte „Der Oxbow“, die in 
erster Linie für das Multiplayer-Spiel entwickelt wurde, und be-
leuchten die damit einhergehenden Aspekte. Es werden vorrangig 
die neu eingeführten Elemente und Mechaniken erörtert; bekann-
te Elemente aus dem Kapitel „Das Tal“ werden nicht erneut be-
handelt. 

„Der Oxbow“ ist eine speziell für Multiplayer-Partien konzipier-
te Karte, auf der bis zu vier Spieler simultan das Gebiet erkunden 
und eine Dynastie aufbauen können – sie lässt sich aber auch im 
Singleplayer erkunden. Dieses Gebiet bietet einige neue Inhalte, 
darunter neue Dörfer, Charaktere und eine Anschlagtafel, an dem 
Quests ausgewählt und angenommen werden können.

Die Namensgebung „Der Oxbow“ mag Fragen aufwerfen. Der Be-
griff oxbow beschreibt im Englischen schleifenförmige Flüsse, die 
vom Hauptfluss abgetrennt oder nur durch einen schmalen Kanal 
verbunden sind und an die Jochform der Rinderbespannung er-
innern. Entsprechend durchzieht ein großer Fluss mit zahlreichen 
Seitenarmen und Seen die Karte von Norden nach Süden.
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Weil „Der Oxbow“ mit lediglich vier etablierten Dörfern eine recht 
spärlich bewohnte Gegend ist, bietet sie viel Raum für den Aufbau 
eigener Siedlungen. Jedes Dorf zeichnet sich durch eine eigene 
Spezialisierung aus: Piastovia als Handelszentrum, Ostoya als Fi-
scherdorf, Skauki als Quelle der meisten Erze und Klonica, Heimat 
von Jägern und Holzfällern. Ein weiterer Unterschied zu „Das Tal“ 
ist, dass potenzielle Dorfbewohner und Heiratskandidaten sich 
nicht mehr innerhalb, sondern vor oder neben den Eingängen der 
Dörfer befinden – wie gehabt um ein Lagerfeuer sitzend.

Bei der Erkundung der Karte begegnet man wie im Tal verlassenen 
Holzfällerlagern, Truhen, Karren, Gebäuderuinen, sowie allerlei an-
deren interessanten Geheimnissen. Ein signifikanter Teil der Karte 
im Nordosten zeichnet sich durch seine bergige Landschaft aus.
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Klonica

Beschreibung

Klonica ist das älteste Dorf im Oxbow. Es befindet sich im Nord-
westen der Karte an einem kleinen Nebenarm des Hauptflusses.

Das Dorf ist größtenteils in zwei Fraktionen gespalten – Jäger und 
Holzfäller – und das schon seit der Gründung der Siedlung. Beide 
Gruppen halten jeweils die andere für nutzlos und faul und den-
ken, dass ohne die eigene Gruppe das Dorf nicht gedeihen würde. 
Beide Fraktionen betrachten dennoch diese Rivalität als wichtige 
Tradition und halten sie deswegen aufrecht.

Slawa ist gleichzeitig die Anführerin der Jäger als auch des gan-
zen Dorfes. Der Anführer der Holzfäller heißt Niedan. Da er aber 
sehr unfreundlich ist, wird er fast ausschließlich von seiner Grup-
pe respektiert: Andere meiden den Kontakt mit ihm.

Hier hilfst du Jarolpek - Slavas Sohn - der neue Dorfvorsteher zu 
werden und lüftest dabei dunkle Geheimnisse.  
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Händler

	≥ Jäger Czebor: alle Bögen, Steinpfeile, Steinmesser, Speere, 
Salz, Fleisch, Leder, Fell und Federn.

	≥ Handwerker Milobor: Körbe, Fackeln und Holzgeschirr.

	≥ Siabora, Schweinezüchterin: Tierfutter, Fleisch und Dung.

Kaufbare Tiere

	≥ Schweine

In der näheren Umgebung

Unterhalb von Klonica lässt 
es sich gut bauen. Du kannst 
auch auf den Inseln Gebäu-
de errichten, um deinem Dorf 
zusätzlichen Charme, ähn-

lich wie in Piastovia, 
zu geben. Im südli-
chen Teil der Inseln 

findest du au-
ßerdem ausrei-
chend Schilf 
für Dächer. 

Südlich von 
Klonica und westlich von Piastovia gibt es auch 
ein breites Areal, wo du ohne viel Vorarbeit ein 
schönes Dorf bauen kannst. Hier hast du außer-

dem eine Mine in unmittelbarer Nähe – und zwar 
nordwestlich des Sees, an der Kreuzung der zwei 
Wege. Sei auf der Hut, dort lauern auch Bären.
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Ostoya

Beschreibung

Ostoya liegt an einem See im Südosten des Oxbow. Dort gibt es 
größtenteils Fischer, aber auch Bauern und Tierzüchter. 

Ein großer Teil des Dorfes besteht aus Pfahlhäusern und -hütten 
sowie Knüppeldämmen, die im Wasser aufgestellt sind. Dort woh-
nen die Familien der Fischer, wohingegen alle anderen Dorfbe-
wohner auf dem Festland ihr Zuhause haben.

Das Dorf wurde von Menschen aufgebaut, die von der Gesellschaft 
verstoßen wurden, wie Flüchtlinge, Opfer von Gewalt oder andere 
Heimatlose. Deswegen sind dort alle Menschen willkommen. 

Oberhaupt des Dorfes ist ein Mann namens Ludomir. Er betrach-
tet sich als Schäfer, der auf seine „Schafe“ aufpasst. Viele der 
Fischer sind jedoch der Meinung, dass er das Dorf nur auf dem 
Papier leitet, weil er von der Mehrheit zwar gewählte wurde, aber 
nichts für die Bevölkerung unternimmt. Könnte eine Neuwahl et-
was daran ändern?

Händler

	≥ Zywia, Landwirtin: Samen und Setzlinge, Früchte und Gemüse, 
Tierfutter sowie Werkzeuge für Landwirte.

	≥ Niemila, Schneiderei: Kleidung, Rucksäcke, Wolle und 
Trinkflaschen.

	≥ Siezyr, Fischer: ganze und filetierte Fische sowie Fischspeere.

	≥ Biezpraw, Fischer: Fundorte aller Fische.

Kaufbare Tiere

	≥ Schafe und Ziegen

In der näheren Umgebung

Ostoya liegt an einem See 
und in der Nähe einer Mine. 
Sie befindet sich östlich auf 
Höhe der Seemitte. 

Südöstlich von Ostoya findest 
du eine schöne Baufläche, die 
von einem senkrechten Arm 
des Flusses durchquert wird. 
Zwischen der Brücke und der 
durch den Fluss unterbro-
chenen Bergkette befindet 
sich ebenfalls eine Mine.
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7	 Jagen & Sammeln
7.1	 Die Jagd
Die Jagd ist eine gute Möglichkeit, um Fleisch, Leder und Pelze 
zu erhalten. Zu Spielbeginn ist sie sehr lukrativ, da du noch keine 
Landwirtschaft betreiben kannst. Du hast drei Jagdmöglichkeiten:

	» die Fallenjagd

	» selbst auf die Jagd gehen

	» in der Jagdhütte einen Dorfbewohner 
als Jäger oder Jägerin einteilen 

Fallenjagd
Du kannst im Baumenü eine Kaninchenfalle bauen und auf-
stellen. Die weiteren Fallen musst du erst als Schema kaufen (50 
Erfahrung in Überlebenstechnik und 80 Münzen für die Vogel-
falle; die Rattenfalle kostet 200 Münzen und 500 Erfahrung in 
Überlebenstechnik).

Fallen kannst du überall aufstellen. Sind Gebäude oder der Spieler 
in der Nähe einer Falle, wirkt sich dies negativ auf die Fangzeit aus. 
In der Nacht fängt man schneller Tiere in den Fallen. Du gehst am 
besten so vor: Fallen abseits von Gebäuden bauen, in Ruhe lassen 
und spätestens am nächsten Morgen prüfen, was man gefangen 
hat! Die gebrauchten Fallen kannst du erneut aufstellen, bis sie 
kaputt gehen.  

Da Fallen billig und schnell aufgestellt sind, sind sie vor allem zu 
Beginn des Spiels eine gute Möglichkeit, ohne große Mühen an 
Fleisch und Federn zu gelangen. Für die Versorgung eines Dorfes 
mit großen Mengen sind sie nicht geeignet.

Du kannst von jeder Falle nur eine einzige aufstellen. Im Jagd-
fertigkeitsbaum kannst du in Stufe 3 Fallenmeister erlernen. 
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Diese Fertigkeit kannst du dreimal steigern. Pro Stufe darfst du 
weitere Fallen jeder Art aufstellen, bis zum Maximum von sechs 
Stück je Fallentyp. Benötigst du später keine Fallen mehr, kannst 
du die Fertigkeitspunkte neu verteilen, wenn du einen Trank der 
unbegrenzten Möglichkeiten trinkst.

	» Vogelfallen bringen zusätzlich zum Fleisch auch Federn, die 
du später für die Herstellung von Pfeilen benötigst.

	» Aus Kaninchenfallen erhältst du Fleisch und Pelz.

Jagen gehen
Für die Jagd solltest du Bogen mit Pfeilen, Armbrust mit Bolzen 
oder Wurfspeere verwenden. Alle anderen Waffen sind wenig ge-
eignet, da sie nur im Nahkampf funktionieren und die meisten Tie-
re vor dir fliehen oder dich angreifen, wenn du zu nahe bist.

Kauf dir bessere Waffen - sofort!
Wenn du jagen möchtest, dann ist es definitiv leichter und 
schneller mit besseren Waffen. Diese kannst du anfangs noch 
nicht craften, nur bei den Schmieden kaufen. Aber sich dafür 
Geld zu sparen lohnt sich. In Kapitel 1.6 zeigen wir, wie du im 
Tal durch Verkauf und Quests zu etwas mehr Geld kommst. Ein 
Bogen mit ein paar Pfeilen oder auch Bronzespeere werden da 
durchaus erschwinglich und vereinfachen das Jagen enorm! 
Bessere Waffen? - Kauf sie!
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Jagdhilfen und Taktiken

	» Viele Tiere geben Laute von sich (Hirsche röhren, Schwei-
ne grunzen, Wölfe heulen). Folge diesen Geräuschen, um sie 
schneller zu finden.

	» Tiere tauchen immer in derselben Gegend auf. Hast du einige 
Tiere erlegt oder vertrieben, dann respawnen sie beim Jahres-
zeitenwechsel in derselben Gegend. Es sei denn, du errichtest 
dort ein Gebäude, das diesen Spawnpunkt blockiert!

	» Erlerne schnell im Jagdfertigkeitsbaum die Stufe 2 Fähigkeit 
Fährtenleser. Drückst du die Alt /  LB  /  L1  -Taste, siehst du 
Wildtiere besser (friedliche Tiere sind grün, aggressive werden 
rot dargestellt). 

	» Einfache Jagdformel: lange unbemerkt bleiben + gute Jagd-
ausrüstung (Eisenwaffen) + Kopftreffer = erlegtes Tier

	» Verschossene Pfeile und liegengebliebene Speere findest du 
mit gedrückter Alt /  LB   /  L1  -Taste leicht wieder, wenn du die 
Stufe 2 Fähigkeit Überlebenssinn bei Überleben erlernt hast.

	» Im Jagdfertigkeitsbaum gibt es viele Fähigkeiten, die für 
deinen Jagdstil zugeschnitten sind, wie z. B. stetigeres Zielen 
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mit Bögen, schnelleres Nachladen von Bogen oder Armbrust 
oder verbessertes Schleichen. Probiere aus, was dir persönlich 
mehr hilft! Mit einem Trank der unbegrenzten Möglichkeiten 
kannst du deine Fertigkeiten ja neu verteilen!

	» Einige Gesetzlose haben einen guten Bogen oder eine Arm-
brust samt ein paar Pfeilen oder Bolzen bei sich. Wer sie sich 
nicht kaufen will und noch nicht herstellen kann, kommt so an 
eine Jagdausrüstung!

	» Der Bogen schießt schnell, aber ein längeres Zielen verbraucht 
Ausdauer. Du solltest gute Metallpfeile verwenden! Kaufe sie, 
auch wenn sie teuer sind (oder baue sie, klaue sie ...)!

	» Für die Jagd mit Speeren nimm immer mehrere mit. Halte die 
rechte Maustaste / LT /  L2  gedrückt, um zum Wurf auszu-
holen, und drücke dann die linke Maustaste / RT /  R2 , um den 
Speer zu werfen.

	» Die Armbrust verbraucht keine Ausdauer beim Zielen und ist 
daher für die Jagd auf kleine, schnelle Tiere, für die du evtl. län-
ger zielen möchtest, gut geeignet. Schon eine Holzarmbrust mit 
guten Bolzen sollte kleinere Tiere mit einem Treffer erledigen.
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	» Große, gefährliche Tiere wie Wisente oder Bären kannst du 
mit zwei Treffern eines Bronze- oder Eisenspeeres in den Kopf 
schnell erledigen, ohne selbst verletzt zu werden. Du musst nur 
kaltblütig genug sein, um stehen zu bleiben und deinen zwei-
ten Speer zu werfen, während die Tiere nach dem ersten Treffer 
auf dich zustürmen.

	» Viele verletzte Tiere fliehen so schnell, dass du ihnen kaum fol-
gen kannst. Verfolge sie trotzdem, denn oft sterben verletzte 
Tiere auf der Flucht. Metallwaffen verursachen nämlich Blutun-
gen. Außerdem fallen beim Weglaufen oft Pfeile oder Speere von 
ihnen ab (du findest tote Tiere und deine Gegenstände leicht mit 
gedrückter Alt /  LB  /  L1  -Taste, wenn du die Fähigkeiten dazu 
erlernt hast !).

	» Flüchtende und verletzte Tiere halten nach einiger Zeit an und 
bewegen sich normal weiter oder bleiben ste-
hen. Folge ihnen mit weitem Abstand. Bist 
du zu nahe, flüchten sie ständig weiter.

	» Wenn du gut und schnell mit dem Bo-
gen bist, dann versuche, ein verletztes 
fliehendes Tier noch zu treffen. Oft 
genügt dieser eine letzte Treffer.

	» Schleiche dich an Tiere an, damit sie 
dich erst spät bemerken.

	» Schießt du knapp vorbei, dann fliehen die 
Tiere, da sie den Pfeil oder Speer bemerkt 
haben. Bei unverletzten Tieren lohnt das 
Verfolgen kaum. Meist sind ja noch weitere 
Tiere der Art in der Gegend, die noch nicht 
alarmiert sind!

	» Steckt ein Pfeil oder Speer im erlegten 
Tier, kannst du ihn aufheben oder du be-
kommst ihn zurück, wenn du das Tier häutest.

Jäger anheuern
Wenn du einen Jäger in der Jagdhütte beschäftigst, dann geht 
dieser von selbst auf die Jagd. Im Verwaltungsmenü des Hauses 
kannst du einstellen, was der Jäger „herstellen“ soll. Entscheidest 
du dich für Fleisch, geht er jagen. (Ansonsten kann er vorhandenes 
Fleisch salzen oder trocknen, um es haltbarer zu machen.)

Man sieht einen Dorfbewohner nur jagen, wenn auch jagdbares 
Wild in der Umgebung ist. Der Jäger erlegt friedliche Tiere wie Hir-
sche oder Wildschweine. Ansonsten hält er sich in der Jagdhütte 
auf, Fleisch wird aber trotzdem produziert, wenn es als Produktion 
eingestellt ist!

Für die Jagdanimation des Fischers hingegen wird extra ein Fisch 
gespawnt. Der Fischer „produziert“ Fischfilet statt Fleisch.
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