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VORWORT

Willkommen in den unendlichen Weiten des Terraria-Universums! Das
legendare und revolutionare 2D-Sandbox-Adventure sucht seines-
gleichen. Unter dem Motto: Grabe, kampfe, entdecke und baue, sind
deiner Kreativitadt und Abenteuerlust in Terraria keine Grenzen gesetzt.

Die 2D-Pixelwelt von Terraria verspriht einen einzigartigen Retro-
Charme, doch lass dich von der idyllischen Optik nicht tduschen.
Diese Welt hat es in sich, das wirst du am eigenen Leib erfahren - ein
Ponyhof ist sie bestimmt nicht. Unzahlige anspruchsvolle Bosskampfe
warten auf dich. Ob du diese Herausforderungen alleine oder im Team
mit Freunden meisterst, bleibt dir Gberlassen.

Terraria erschien ursprianglich im Mai 2011 far PC. Mittlerweile wurde
es fur alle gangigen Plattformen portiert. Obwohl das Spiel also schon
einige Jahre auf dem Buckel hat, hat es nichts von seiner Popularitat
eingebuBt. Das Entwicklerteam rund um Andrew ,Redigit” Spinks hat
mit regelmaBigen Updates und Verbesserungen sicherlich einen gro-
Ben Teil dazu beigetragen, denn mittlerweile ist das Spiel weit mehr
als doppelt so groB wie bei seiner Verdffentlichung!

In diesem inoffiziellen Guide begleiten wir dich bei deinen ersten
Schritten, damit dich die unendliche Freiheit und die vielen Spielmég-
lichkeiten nicht Uberfordern. Du erkundest die spannende Spielwelt,
erfahrst, wie du dich am besten fur den Kampf ristest, um deinen
Gegnern mutig entgegenzutreten, worauf du beim Hausbau und der
Erweiterung deines Dorfes achten musst, wie du Gegensténde her-
stellst und vieles mehr. Aber auch erfahrene Terrarianer werden in
diesem Handbuch auf ihre Kosten kommen und neue Geheimnisse
entdecken!

Dein Entdeckergeist ist geweckt? Worauf wartest du noch - auf ins
Abenteuer! Und vergiss nicht... der Weg ist das Ziel... auch wenn bése
Zungen im Besitz des legendaren Zenith etwas anderes behaupten!

Dein Team vom BILDI\I ER-VerIag
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SPIELGRUNDLAGEN

| SPIELGRUNDLAGEN
' CHARAKTER~ UND WELTERSTELLUNG

| Bevor du richtig mit dem Spielen loslegen kannst, musst du als erstes
| einen Charakter und dann eine Welt erstellen. Du kannst mehrere
Charaktere und Welten besitzen und mit deinen Charakteren durch
verschiedene Welten reisen.

| Spielmodus

| Zu Beginn musst du im Hauptmenu einen Spielmodus wéhlen. Wir

| gehen furs Erste davon aus, dass du den ,Einzelspieler”-Modus ver-
wendest, da es so am einfachsten ist, sich mit dem Spiel vertraut zu

5 machen (wenn du lieber mit Freunden spielst, kannst du natirlich

auch den ,Mehrspieler’-Modus wahlen).

Einige Versionen von Terraria (z. B. auf Konsolen) haben sogar ein ein-
gebautes Tutorial, das wir empfehlen, zuerst abzuschlieBen.

Charaktererstellung

Name: Aaron

_ Feise
I Klassisch
: I Mediimcore

Hardcore

Mediumcore - Charakiere

|assen bei Tod ltems fallen:

Nachdem du den Spielmodus ausgewahlt hast, geht es an die Er-
| stellung deines Charakters. Klicke auf ,Neu”, um den Charakterer-
. stellungsbildschirm zu &ffnen. Hier kannst du das Aussehen deines
| Charakters anpassen, einschlieBlich Haarstil, Haarfarbe, Kleidung
| sowie Haut-und Augenfarbe. Diese Optionen kannst du im Zweifels-
. fall spater im Spiel noch andern (die Stichworte hierzu sind Kommo-
© den und die Stylistin). Denke daran, deinem Charakter einen Namen
L zu geben.




CHARAKTER- UND HELTERSTELLUNG

Charakterschwierigkeitsgrad

Du kannst zwischen verschiedenen Schwierigkeitsgraden wahlen:

Reise Der Reisemodus richtet sich an Spieler, die sich
mehr auf ein entspanntes Spiel ohne Stress und
Risikofaktoren konzentrieren wollen. Hier stehen dir
zahlreiche Cheat-Optionen zur Verfigung, Items
konnen dupliziert werden usw.

Klassisch Das ist der Standardschwierigkeitsgrad. In Klassisch
(.Softcore”) verlierst du beim Tod nur einen Teil deiner Munzen
(je nach Weltschwierigkeitsgrad 50 %, 75 % oder
100 %). Diese Mlnzen sind aber nicht zwingend fur
immer verloren, sondern kbnnen wieder aufgehoben
werden, wenn du dich bis zu dem Ort durchschlagst,
an welchem du als letztes besiegt wurdest.

Mediumcore In Mediumcore droppst du alle deine Gegenstande,
wenn du stirbst. Wie in Klassisch konnen sie poten-
ziell wieder aufgehoben werden (auBer sie landen in
Lava oder werden gesprengt).

Hardcore Im Hardcore-Modus hast du nur ein Leben. Stirbt
dein Charakter, ist das Spiel fur ihn vorbei.

Wir empfehlen dir ausdricklich, fur das erste Durchspielen NICHT
Mediumcore oder Hardcore zu verwenden. Meistens ist Klassisch die
richtige Wahl, da du als neuer Spieler so ein einfacheres und weniger
frustrierendes Erlebnis haben wirst. Du musst allerdings keine Angst
haben, dass das Spiel ,.zu einfach” wird - fir neue Spieler ist Terra-

ria immer ein bisschen schwierig und dein Charakter wird mit hoher
Wahrscheinlichkeit mehrere Male sterben. Das ist normal und du soll-
test dich davon nicht unterkriegen lassen.

Sobald du fertig bist, klicke auf Erstellen, um die Charakter mit den
gewahlten Einstellungen zu bestéatigen. Klicke jetzt auf Spielen mit
deinem Charakter, um den Weltenauswahlbildschirm zu betreten.

Bei der Welterstellung gibt es mehr Optionen. Neben der Wahl des Na-
mens musst du die GréBe, die Schwierigkeit und das bése Biom deiner
Welt festlegen. Im Grunde liegt der Unterschied zwischen den beiden
Biomen darin, dass jedes von ihnen andere Gegner und Bosse hat.



SPIELGRUNDLAGEN

i Welterstellung

Name: Zuflucht -Haar

Seed: 2030202740

Klein ¥, Miftel

|‘ H K‘ﬂﬁ‘.ﬁi sch | " E_.‘,t.?f-r,-tg-

o Zufall
Dein Abenteuer beginnt' = (Das Stan darderlebnis flr Terraria)

. WeltgréBe

|

Es gibt drei WeltgroBen: klein, mittel und groB. Es ist offensichtlich,
dass groBere Welten mehr Truhen, fliegende Inseln, Minibiome und
ahnliches haben werden als kleinere. Mehr Uber die verschiedenen
Biome und Ebenen erfahrst du im Kapitel Der Aufbau der Welt ab

Seite 71.

@ Eine kleine Welt ist 4.200x1.200 Blécke groB und eignet sich daher
am besten fUr Einzelspieler. Sie hat den Vorteil, dass man relativ
schnell durch die Welt laufen kann.

® Eine mittlere Welt ist 6.400x1.800 Bldcke groB (also 50 % groBer
als eine kleine Welt) und eignet sich daher besonders gut flr ein bis



—_— e — —

e, —_— I

—_— e —

drei Spieler, ohne dass man den anderen Spieler die Entdeckungs-

CHARARKTER= UND MWELTERSTELLUNG

freude nimmt.

e Ein groBe Welt ist 8.400x2.400 Bldcke groB (also 100 % groBer als
eine kleine Welt) und somit doppelt so groB wie die kleine. Sie eig-
net sich am besten, wenn viele Spieler in der gleichen Welt Aben-
teuer erleben wollen.

Schwierigkeit der Welt

Die Schwierigkeit der Welt bestimmt, wie stark die Monster und Bosse
sein werden. Manche Gegenstande oder Funktionen stehen auBerdem

nur in héheren Schwierigkeitsgraden zur Verfugung.

Reise

Klassisch

Experte

Meister

Nur fur Reisecharaktere, bietet Zugriff auf ein
Cheat-MenU und Anpassung der Schwierigkeit.

Das Standard-Terraria-Erlebnis.

Hat starkere Gegner und Bosse, aber auch wertvol-
lere Belohnungen. Bosse haben auBerdem zusatzli-
che Angriffe und/oder Phasen. Empfohlen nach dem
ersten Durchspielen im klassischen Modus.

Noch gefahrlicher als der Expertenmodus, bietet
aber hauptsachlich kosmetische Belohnungen und
einen zusatzliche Accessoire-Slot. Richtet sich an
Terraria-Profis.

Du kannst die Schwierigkeit der Welt mit der Schwierigkeit des
Charakters kombinieren, um auch in einfachen Welten zusdétz-

liche Hindernisse zu haben.

e ———————————— "V —




SPIELFORTSCHRITT

SFIELFDHTSﬁHRITT
- DER ZYKLUS DES FORTSCHRITTS

Terraria ist zwar ein sog. Sandbox-Spiel, in dem es keine fest vor-

| geschriebene Abfolge von Aufgaben gibt, aber es existiert dennoch
ein recht klares Fortschrittsschema. Der Fortschritt im Spiel verlauft
namlich gewissermaBen in einem ,wiederkehrenden Zyklus*:

neue Gebiete

=z

neue Bosse

Neue Gebiete: Du schaltest regelmaBig neue Gebiete frei, in denen du
| neue Gegner, neue Ressourcen und neue Gegensténde finden kannst.
| Manchmal erscheinen diese neuen Gebiete buchstablich erst nach

einem bestimmten Meilenstein (z. B. mit Eintritt in den Hardmode),

oder sie sind zwar schon vorhanden, aber noch zu gefahrlich, um sie
zu erkunden, oder noch nicht betretbar. Aber sich der Gefahr zu stel-
len, ist es wert. Denn schlieBlich geht es dirum ...

Neue Ausristung: In den neuen Gebieten findest du neue Ressour-
. cen, mit denen du deine Ausrustung verbessern kannst. Hast du das
getan, ist es Zeit fur ...

Neue Bosse: Jeder Bosskampf und jedes Event stellt eine einzigartige
Herausforderung dar. Schaffst du es, die entsprechenden Gegner zu
besiegen, wartet auf dich ...

Cooles Loot: Das Besiegen von Bossen und das AbschlieBen von
. Events belohnen dich in der Regel mit nitzlichen neuen Gegenstan-
den und schalten weitere Mdglichkeiten frei, z. B. neue NPCs oder ein ¢
. erweitertes Verkaufssortiment bei Handlern. Mit diesen neuen Gegen-
| standen kannst du dich jetzt selbstbewusst in die neuen Gebiete
begeben ...

Dieser Zyklus wiederholt sich bis zum Endboss: dem Mondherrn. Hast
du ihn besiegt, bist du am ,Ende des Spiels” angekommen. Das be-
. deutet allerdings nicht, dass es nichts mehr zu tun gibt! Mehr dazu am
. Ende des Kapitels.

- |
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SPIELFORTSCHRITT

Die Erzprogression j

Standarderz Alternatives Erz .a Fundort {

Oberflache, Untergrund,
Hohle

R

Oberfléche, Untergrund,
Hohle

Untergrund, Hohlen,

4 Fliegende Inseln, Oberfléche
(selten)
Untergrund, Hohlen,

4 Fliegende Inseln, Oberfléche
(sehr selten)

(kann auch mit Wolframspitzhacke
abgebaut werden)

._ . Purpurtan 3 Untergrund, Hohlen,
P Pre-Hardmode-Boss-Drops
. Entsteht beim Kontakt von
‘ Obsidian !
Lava mit Wasser

.ﬁ' ﬁ Hollenstein gz Unterwelt

3 Untergrund, Hohlen

3 Meteoritenbiom

S~

Hohlen

ﬂ @ Titan 4 Hohlen (untere Halfte)

BB MW N O WH WM MY MR MY MY WY MY

5 Untergrunddschungel

@ ﬁ Luminit 4 Mondherr-Drop

Gespensterbarren Pilzmitbarren Geheiligter Barren

| a @ _ ﬁ @ Drop von den mechanischen
e = R ':::' (Ektoplasma) = @ (Gliih. Pil2)

X Bossen J
v, W




KLASSEN

- KLASSEN
Die Terraria-Community spricht oft von ,Klassen”. Auch im Buch wirst

| du an vielen Stellen Gber diesen Begriff stolpern. Doch feste Klassen
\ wie in anderen Rollenspielen gibt es in Terraria nicht wirklich.

' Stattdessen ergeben sich die Klassen aus der Art von Waffen und
Ausristung, die ein Spieler bevorzugt. Nahezu alle ausrustbaren
Gegenstande lassen sich namlich einer von vier Spezialisierungen zu-
ordnen: Nahkampf (Melee), Fernkampf (Ranger), Magier (Mage) oder
{ Beschwdorer (Summoner). Diese Klassen bestimmen weitgehend den
., Spielstil, die Strategie und die Fdhigkeiten deines Charakters. Denn

[ zu Beginn kannst du Gegenstande noch nach Belieben mixen und

| mischen. Je weiter du im Spiel fortschreitest, desto mehr wirst du

| jedoch feststellen, dass du dich spezialisieren musst, um effektiv zu

. bleiben.

| Nahkampfklasse (Melee)

' Die Nahkampfklasse konzentriert sich auf den direkten physischen

Kampf mit Schwertern, Jojos, Speeren, Bumerangs und anderen Nah-

kampfwaffen. Nahkdmpfer haben in der Regel den hochsten Verteidi-

gungswert und verursachen enormen Schaden. Im Gegenzug mussen

sie sich am nahesten an die Gegner herantrauen und mussen somit
auch am meisten einstecken.

Typische Nahkampfwaffen:

® Schwerter e Jojos e Flegel
® Speere ® Bumerangs
Spielstil:

® Aggressiver Kampfin der Nahe von Gegnern.
' ® Hohe Ausdauer und Verteidigung, um Schaden zu absorbieren.

@ Einsatz von Waffen mit hoher Schlagkraft, dafir eingeschrankter
Reichweite.

21



AUSRUSTUNG

]

AUSRUSTUNG
WAFFEN

In Terraria sind deine Kampf- und Verteidigungskinste gefragt, sei es
beim Bezwingen von Bossen, beim Abwehren feindlicher Monster oder
im PvP gegen andere Spieler.

e

Du kannst aus einem groBen Arsenal an verschiedenen Waffen wah-
len, welche grundsatzlich in vier Klassen unterteilt sind:

e Nahkampf
Fernkampf

o

® Magie
® Beschworung

Neben dieser Unterteilung gibt es noch weitere Waffen, die keiner

Kampfklasse angehéren und hybrid eingesetzt werden, z. B. explosive
Gegenstande oder platzierbare Waffen.

In Terraria gibt es kein Spielerklassen- oder Levelsystem. Du

wirst anhand des Schadenstyps der Waffen, der Accessoires und
den dafir geeignete Ristungen indirekt einen Spielstil wéhlen.

Innerhalb der Waffenarten wird zwischen Pre-Hardmode (P-HM) und
Hardmode (HM) unterschieden, da zahlreiche Items erst im spateren
Spielverlauf, ab dem Sieg Uber die Fleischwand, verfiigbar sind. Be-
achte: Manche Waffentypen gibt es grundsatzlich erst im Hardmode.

4
—— i ——————— ] N ————————————g
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. Viele der Waffen lassen sich craften, andere wiederum
erhaltst du als Gegner-Drops, findest sie in Truhen oder
erwirbst sie kaduflich von Handlern; aber auch durch

| das Besiegen von Bossen kannst du deine Waffenkam-
' mer aufristen.

Es gibt keine ultimativ starkste Waffenklasse, da jede

Klasse ihre eigenen Starken und Schwéchen hat. Die

Wahl hdngt im Wesentlichen von deinen persdnlichen
. Vorlieben ab. Am besten probierst du die verschiede-
nen Klassen selbst aus und findest heraus, welche dir
> am meisten zusagt.

{ Anfangs kannst du dich bei der Wahl deiner Waffe
erstmal an der Schadenshéhe orientieren. Doch das ist
nicht der einzig wichtige Attributswert. Viele der Waf-
fen gehen mit bestimmten Fahigkeiten einher, was vor
allem im fortschreitendem Spiel deine Entscheidung
erheblich beeinflussen sollte. Auch die Art deines Geg-
ners und der Zweck, dem die Waffe dienen soll, spielt
eine erhebliche Rolle.

Ristungen k6nnen deine Kampffdahigkeiten durch
Set-Boni unterstitzen - hierbei ist die Wahl deiner
Kampfklasse entscheidend. Spatestens zu Beginn
des Hardmodes wird dies besonders wichtig!

Bei Kampfen ist ein harmonisches Zusammenspiel % R
der verschiedenen Items, wie Waffen, Ristungen oder
Accessoires, essenziell, weshalb der entscheidende —

Faktor letztendlich (ab Beginn des Hardmodes) die Wy

Wahl deines Spielstils in Terraria sein wird.

Spatestens nach Besiegen der Fleischwand wirst du
dich schlieBlich auf eine bzw. zwei Klassen konzentrie-
ren, in welcher du dein Spiel bestreiten mochtest.

Dadurch legst du fest, auf welche Waffentypen, Rus-
tungen und Items du dich konzentrieren solltest. Doch
bis dahin, nutze alle Gegenstande, die du in die Hande
' bekommen kannst. Lege dich erst spater auf einen : “ihan
Spielstil fest, wenn du mit deiner Kampfausristung g 5
besser aufgestellt bist - es eilt (noch) nicht! e
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Nahkampf

Deine ersten Angriffe wirst du im Nahkampf mit einem Schwert be-
streiten. Doch dies sind nicht die einzigen Waffentypen dieser Klasse.
Daneben gibt es noch Jojos, Speere, Bumerangs, Flegel und andere,
wie beispielsweise Lanzen, welche mit ihren einzigartigen Angriffsme-
thoden keiner dieser Typen direkt zugeordnet werden kénnen.

Think out of the Box!

Auch Werkzeuge kannst du als Nahkampfwaffen einsetzen. Meist
verursachst du jedoch weniger Schaden!

., Nahkampfwaffen eignen sich fur Kdmpfe aus kurzer und mittlerer
Distanz, sind tendenziell auf das Verursachen von hohen Schaden
ausgelegt und haben den Vorteil, unabhingig von Mana und Muni-
tion jederzeit eingesetzt werden zu kdnnen. Also auch fur den Notfall
ideal!

Schwerter

Sie gelten als grundlegendeste Nahkampfwaffenklasse in Terraria und
werden in zwei Kategorien aufgeteilt: Breit- und Kurzschwerter.

Zu Spielstart findest du in deinem Inventar ein Kupferkurzschwert
(Eisenkurzschwert im Reisemodus), welches du spater als ﬁ
Ressource verwenden kannst, um dir das Zenith, die mach- “¢g
tigste Nahkampfwaffe fir das Endgame, zu craften. Anfangs
solltest du sie jedoch, als schwachste Waffe im Spiel, alsbald
ersetzen. Am einfachsten gelingt dir das, indem du ein
Holzschwert herstellst.

Mit Breitschwertern greifst du deine Feinde mit einer Schwung-
bewegung an, weshalb sie sich besonders gut fur fliegende oder
springende Gegner eignen. Breitschwerter sind tendenziell starker als
Kurzschwerter, obwohl diese dir, aufgrund ihrer h6heren Angriffsrate,
womadglich im ersten Moment attraktiver erscheinen kénnten.

Kurzschwerter werden, dhnlich zu Speeren, verwendet, um StoB3-
angriffe in Cursorrichtung auszufihren. Diese Technik begrenzt ihre
Reichweite, folglich musst du dich deinen Feinden noch mehr nahern.

Alle Kurzschwerter sind bereits im Pre-Hardmode spielbar. Die Scha-
denskraft des Gladius (Hoplit-Drop zu 5 %) Ubertrifft alle erzbasierten
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Kurzschwerter. Das Lineal ist das einzige mit Auto-Swing, was zudem
die Fahigkeit besitzt, dir wahrend des Bauens Messlinien anzuzeigen.

Mit Regenschirmen gelingt es dir, Stirze abzufedern, weshalb du sie
anstatt eines Federsturz-Trankes benutzen kannst.

Jojos

Jojos erinnern in ihrer Angriffsweise an Flegel. Wirfst du ein Jojo im
Kampf aus, bewegt es sich in Richtung deines Cursos und verbleibt
. bis zu einer bestimmten maximalen Flugzeit in der Luft. Triffst du
einen Gegner mit deinem Jojo, prallt es an ihm ab und die Flugzeit
> reduziert sich dadurch um 0,3 Sekunden.

Terraria-Jojos kénnen auch im ,Real Life” erworben wer-

den - darunter auch das legenddre Terrarian!

Besonders an dieser Art von Nahkampfwaffe ist, dass du sie mit deiner
Maus frei steuern kannst. Das gibt dir die Méglichkeit, Jojos um Hin-
dernisse herum zu mandvrieren zu kénnen. Beachte jedoch: Sobald
dich mindestens ein fester Block von deinem Jojo trennt, es sich also
nicht in Sichtweite befindet, verursachst du dadurch 25 % weniger
Schaden und deine Flugzeit reduziert sich um eine volle Sekunde,
wenn du einen Treffer landest.

Jojos kannst du durch Klappen bewegen oder du machst es nach

dem Motto: Ture auf, Jojo raus, Ture zu - so bleibst du geschditzt.

FUr deine ersten Versuche kannst du dir ein Holzjojo craften, welches |
du spater fur die Herstellung des Chik wiederverwenden kannst. Der
Reisende Handler halt gute Jojos flr dich bereit, z. B. Code 1und 2.

Ruste dich mit Zubehor aus:

i '
® Schnur (Reichweite) @ Eh'-c':"
® Gegengewicht (zweites Schadensprojektil)
® Jojo-Handschuh (Kapazitat fir zwei Jojos) 'ﬁ

. Die Jojo-Tasche vereint die Effekte der drei Accessoires.

Einige Jojos kannst du als Gegnerdrops in verschiedenen Biomen er-
halten, dabei ist der Monstertyp nicht relevant, es zahlt lediglich der
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Ort, an dem sie besiegt wurden. Durch Gegnerbeschwoérungen kannst
~ du die Wahrscheinlichkeit auf ein gutes Level erhéhen (z. B. Beschw6-
rung des Schleimkonigs in der Unterwelt fir das Jojo Hollenfeuer).

| Speere

Speere eignen sich besonders gut, um gegen grdéBere Feinde vorzu-
gehen. Die Angriffe werden ahnlich wie mit Kurzschwertern durch-
geflhrt, aber mit der Méglichkeit, die Angriffsrichtung zu steuern. Die

| langsamere Geschwindigkeit von Speeren erlaubt es dir, Gegner 6fter
zu treffen und an mehreren gleichzeitig Schaden zu verursachen.

Treffer bringen mehr Schaden, wenn du dabei in Bewegung bist!

Im Vergleich zu Schwertern im Allgemeinen hast du oft eine viel gro-
| Bere Reichweite, welche sich bei solchen Speeren, die Schockwellen
! erzeugen kdnnen, nochmals erhéht. Der Einsatz von Wilden Klauen
berechtigt dich zudem zu automatischen Schwingen deines Speeres.

Einen Speer kannst du gut zu Spielbeginn einsetzen, da er mehr
= Schaden verursacht als das Holzschwert und du den
RuckstoB nutzen kannst, um Feinde wie Damonenaugen
abzuwehren. Die Finstere Lanze spendet dir zusatzlich
ﬂ:gi Licht und der Dreizack lasst dich schneller durch Wasser
oder Lava bewegen.
Im Kampf gegen durch den Boden grabende oder durch Wande
schwebende Monster (wie Monstergeister oder Weltenfresser),
| kannst du sie mit Speeren durch Blocke hindurch angreifen.
Deine Nahkampfgeschwindigkeit bestimmt, wie viele Blécke du

. durchschlagen kannst, wahrend auch Projektile durchge-
schossen werden kdnnen.

Der Sturmspeer ist, als eine der ersten Pro-
jektil-Nahkampfwaffen, nitzlich gegen das

Auge von Cthulhu oder dem Schleimkonig, da
du allgemein mehr Abstand zu deinen Gegnern hal-
ten kannst.
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Alle Speere des Pre-Hardmodes findest du entweder in Kisten, kénnen
geangelt werden oder du erhaltst sie durch einen Drop - erst im Hard-
mode lassen sich Speere auch craften.

Wusstest du, dass sich mit Speeren ,Ritterturniere” mit deinen Mit-
spielern veranstalten lassen? Dir und deinem Reittier viel SpaB dabei!

Bumerangs

Wie im Reallife werden Bumerangs geworfen und kehren nach einer
gewissen Zeit zu dir zurtck, dabei warten sie mit einer unendlichen

. Durchschlagskraft auf und sind in der Lage Blécke zu durchdringen.
Auch wenn du bei Bumerangs intuitiv an Fernkampfwaffen den-

ken magst, so sind sie in Terraria als Nahkampfwaffen deklariert, #®
da sie physisch geworfen werden und keine Munition benétigen.

Bumerangs profitieren von dem Einsatz von Accessoires, wie dem
Magmastein oder Flaschchen, und passenden Rustungen. Eine Er-
héhung der Nahkampfgeschwindigkeit beeinflusst sowohl Reichweite
als auch Fluggeschwindigkeit.

Crafte aus einem gefundenen Holzbumerang einen Verzauberten
Bumerang, den du spater zu einen Flammarang oder Trimerang auf-
rasten kannst. Alternativ verkaufst du ihn zu einem guten Preis.

Auch dieser Waffentyp bietet spezielle Fahigkeiten, wie z. B. das Ver-
schieBen von Projektilen (z. B. Bananarang), schnelles, mehrfaches
Auswerfen (Bananarang, Lichtscheibe) oder das Aussenden von
Licht (z. B. Eisbumerang). Paladins Hammer mag nicht direkt nach
einem Bumerang klingen, ist aber der mit dem héchsten Grundscha-
den.

Flegel

Flegel, also an einer Kette befestigte Gegenstande, gibt es in Terraria
in zwei unterschiedlichen Formen, die sich in ihrer Angriffstechnik
unterscheiden und somit unterschiedliche Eigenschaften mitbringen.
Sie bestechen vor allem mit ihrer groBen Reichweite und den vielseiti-
gen Einsatzmaéglichkeiten.
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Entdecke die fast grenzenlosen von der ersten Nacht bis hin zu den
Maglichkeiten von Terraria! Ldnder epischen Bosskdmpfen. Lerne, wie
erkunden, Feinde und Bossgegner du effizient Ressourcen sammelst,
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