





HOFARBEIT

HOFARBEIT

Hofarbeit ist eine der funf
Spielerfahigkeiten. Dieser
Bereich lasst sich aufteilen
in die Aufzucht von Nutz-
pflanzen, die Weiterver-
arbeitung von Waren sowie
die Aufzucht und Pflege von
Nutztieren.

MUTZPFLANZEN

Der Anbau und der Verkauf
( von Pflanzen ist einer der
Kernbestandteile des Spiels.
Die verschiedenen Pflan-
zen haben unterschiedliche
Wachstumsdauern und er-
Zielen je nach Sorte andere
Preise. Je nach Jahreszeit
kdnnen verschiedene Saaten angepflanzt werden. Es ist meistens
aber keine gute Idee, sich nur auf die Pflanzensaat zu beschranken,
die den héchsten Gewinn erzielt, denn verschiedene Pflanzen werden
far Bindel (siehe Seite 320) und Auftrage benétigt. Auch Herstel-
lungs- und Kochrezepte benétigen unterschiedliche Zutaten.

Das Feld vorbereiten

Den Boden umgraben

Um Nutzpflanzen anbauen zu kénnen, muss der Boden, auf dem dies
geschehen soll, zunachst geackert werden. Das wird mit der Hacke er-
ledigt. Zu Beginn des Spiels hat man eine Standardhacke, diese kann
jedoch beim Schmied Clint fiir Geld und Materialien verbessert wer-
den. Bessere Hacken kdnnen mehrere Felder auf einmal umgraben.

Hacken kénnen in der Vulkanschmiede mit zusatzlichen Eigenschaf-
ten verzaubert werden (z. B. noch mehr Reichweite). Mehr dazu auf
Seite 55.
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NUTZPFLANZEN

Name Preis Bendtigtes Material Bereich J
‘ /ﬁ‘ Hacke = - 1x1
ﬁ' Kupfer-Hacke 2.000 21 5 Kupferbarren 1x3
f-ﬁ Stahl-Hacke 5000 5Eisenbarren  1x5
,ﬁl' Gold-Hacke 10.000i3 5 Goldbarren ~ 3x3 }
\ ﬁ Iridium-Hacke 25.000 1 5 Iridiumbarren  6x3 |

' Bewasserung {

Jedes Pflanzenfeld muss einmal am Tag gegossen werden. Das kann
auch vor dem Anpflanzen des Saatguts schon geschehen! Wird eine

| Pflanze nicht gegossen, schadet ihr das zwar nicht, allerdings wachst |
| sie an diesem Tag dann auch nicht. Die Ausnahme dazu sind Regenta- |
| ge. an denen deine Felder nicht gegossen werden mussen. |

| Wie die anderen Werkzeuge kann auch die GieBkanne beim Schmied

| verbessert werden. Das erhoéht inren maximalen Wirkungsradius sowie
| ihre Wasserkapazitat. Diese ist in der Tabelle in Feldern angegeben.

! Das heiBt, bei der normalen GieBkanne musst du alle 40 Felder Wasser
| nachfullen.

1

Name Preis Bendtigtes Material Bereich Kapazitit g
4 &GieBkanne = = 1x1 40

&Kupfer—GieBkanne 2.000 21 5 Kupferbarren  1x3 80

ﬂ Stahl-GieBkanne  5.000i! 5 Eisenbarren 1x5 100 1&
1"
ﬂ Gold-GieBkanne  10.000 2 5 Goldbarren 3x3 185

&Iridium—GieBkanne 25.000 0 5 Iridiumbarren  6x3 334

s ———

Da das GieBen bei groBen Feldern schnell sehr zeit- und energieinten-
siv wird, kann es ratsam sein, nach und nach auf Sprinkler umzustei-
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gen. Diese bewassern die Felder automatisch. Je nach Sprinklerart
werden mehr Felder bewassert. AuBerdem kénnen im spateren Ver-
lauf des Spiels auch noch Erweiterungsdusen fir die Sprinkler erwor-
ben werden, welche den Bewasserungsradius weiter erhéhen. Details
dazu in der Tabelle:

v ol o ok

Sprinkler Qualitatssprinkler Iridium-Sprinkler Iridium-Sprinkler
(Sprinkler + Diise) (Qualitétssprinkler + Diise) mit DUse

e

Vogelscheuchen

Jede Nacht gibt es eine gewisse
Chance, dass Krahen sich uber
deine Pflanzen hermachen. Je
mehr Pflanzen du aktuell an-
baust, desto hoher ist diese
Chance.

Aus diesem Grund solltest du
deine Ertrége mit Vogelscheu-
chen schutzen. Diese schaltest
du schon auf Hofarbeitlevel 1 frei
und sie schutzen deine Ernte in
einem 8-Felder-Radius. AuBer-
dem gibt es auch eine Deluxe-
Vogelscheuche mit doppelt so | |
groBem Radius, doch um diese

freizuschalten, musst du erst Der Wirkungsradius einer Vogelscheu-
die acht seltenen Sammler- che. Er ist tatsdchlich rund und nicht
vogelscheuchen in die Hande wie viele andere Wirkungsbereiche im
bekommen ... Mehr dazu auf Spiel quadratisch.

? Seite 351.
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NUTZPFLANZEN

= -
(Dﬁnger
Um das Wachstum deiner Pflanzen zu unterstitzen oder um selte- f

ner gieBen zu mussen, kannst du Dunger auf dein Feld geben. Die
zehn verschiedenen Dunger im Spiel lassen sich in vier Kategorien
unterteilen:

Anfangerdiinger

Diese ersten Dingerrezepte werden auf den Hofarbeitslevel 1 bis 4
freigeschaltet. Sie stellen eine gute Basis fur deine Farm dar. Sie kon-
nen ab dem 15. Frihling des ersten Jahres in Pierres Gemischtwaren-
laden gekauft werden.

Name Preis Bendtigtes Material

Standarddlinger 100 & 2 Harz

Hydrogel (Standard) 100 2 2 Stein

. 1 Kiefernteer
n Geschwind-Wachs 100 21 1Venusmuschel

Fortgeschrittenendiinger

Die besseren Dinger erhaltst du auf Hofarbeitslevel 7 bis 9. Pierre ver-
kauft diesen Diinger erst ab dem zweiten Jahr des Spiels.

Name Preis Bendtigtes Material %
b= qualitatsdinger 1500 2rerz S,
_Lq, Hydrogel (Qualitat) 150 2 ,?I_S;ﬁﬁ
ﬁ Luxus-Geschwind-Wachs 150 0 1 Ezjcrgﬁgharz
Expertendiinger

Die bestmdglichen Dinger schaltest du erst recht spat im Spielverlauf
frei, namlich auf der Ingwerinsel. Zwei davon kénnen im Geheimen
Walnusszimmer von Mr. Qi fur insgesamt 50 Qi-Edelsteine gekauft

N\
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werden, den Deluxe-Hydroboden bekommst du vom Inselhandler fur
50 Schlackenscherben.

Name Preis Bendtigtes Material
& A _ 1Iridiumbarren
Deluxe-Dunger 40 Harz
5 Stein
. Deluxe Hydro-Boden - 3 Fasern
1Lehm
1 Radioaktives Erz
n Hyper Speed-Zucht - 3 Knochenfragment
( 1 Solar-Essenz
Baumdiinger

Der Baumdunger fallt etwas aus dem Raster, denn er wird nicht auf
dein Feld aufgetragen, sondern auf wachsende Baume.

Name Preis Bendtigtes Material
.. 5 Fasern
i Baum Dunger = 5 Stein
Riesenpflanzen

Manche Fruchte - genauer gesagt Blumenkohl, Melonen und Kurbisse
- kdnnen zu Riesenfrichten heranwachsen. Diese werfen etwa den
doppelten Ertrag ab. Im Gegensatz zu anderen Pflanzen werden sie
beim Jahreszeitenwechsel auch nicht zerstort, von daher kann man
sie auch als dekorative Objekte auf der Farm behalten.

; Entstehen kénnen sie nur, wenn die entsprechenden Gemusesorten in
einem 3x3-Raster angebaut werden. Fir jedes 3x3-Feld auf der Farm
besteht pro Tag eine gewisse Chance, dass sich erntebereite Pflanzen
- e L




LISTE ALLER NUTZPFLANZEN

Frihling
Name Preis Pierre (Joja) Tage bis erntbar Wert @&/Tag -,
? Blue Jazz 30(37) 7 50iZ1 2,86 45 20
Q Blumenkohl 80 (100) 12 175021 7,92 75 33
@ Erdbeere 100 (Eierfest) 8 (wéchstalle4Tage nach) 12001 2983 50 22
E‘__' Griine Bohne 60 (75) 10 40121 7.2 25 M
% Griinkohl 70 (87) 6 11021 6,67 50 22
@ Kaffeebohne 2500 (Reisewagen) 10 (wachst alle 2Tage nach) 151(Z1 20,89
h Kartoffel 50 (62) 6 80IZ1 5 25 N )
[ Knoblauch 40 (-) 4 6021 5 20 9
G Pastinake 20(25) 4 35121 3,75 25 1
’ Rhabarber 100 (Oase) 13 220121 9,23
l ﬁ Tulpe 20(25) 6 00 167 45 20
( o

~——

LISTE ALLER NUTZPFLANZEN

('zu einer Riesenpflanze zusammenfligen. Das heiBt, méchtest du die
Chance maximieren, kannst du einfach noch einige Tage warten, be-
vor du dein Gemuse erntest.

~
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KOCHEN UnND CRAFTEN
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——
Name Materialien Info Quelle
Deluxe Holz (50) Schutzt deine Brief, nachdem

Vogelscheuche Fasern (40)

E Treppen

@ Explosive
Munition (5)

Umwandeln
(Fe)

Umwandeln
(Au)

Mini-Obelisk

] Hof Rechner

Hopper

H Koch-Set

Mini-Jukebox

Iridiumerz (1)

Stein (99)

Eisenbarren (1)
Kohle (2)
Kupferbarren (3)

Eisenbarren (2)

Eisenbarren (2)
Batterie (1)

Hartholz (30)

Solar-Essenz (20)

Goldbarren (3)

Zwergengerat (1)
Batterie (1)
Verfeinerter
Quarz (10)

Hartholz (10)
Iridiumbarren (1)
Radioaktiver Bar-
ren (1)

Holz (15)
Fasern (10)
Kohle (3)

Pflanzen in einem
Radius von 16
Feldern um sich
herum

Ermoglicht es,
eine Ebene hinab-
zusteigen

Mit einer Schleu-
der schieBen

GenieBe deine
Lieblingsmusik

Du kannst dich
zwischen zwei
Obelisken auf
deinem Hof tele-
portieren

Zeigt nutzliche
Informationen
Uber deinen Hof
an

Hiermit werden
Gegenstande
automatischin
die davor ste-
hende Maschine
gelegt

Hiermit kannst
du unterwegs ein
Kochlagerfeuer
machen

alle Sammler-Vo-
gelscheuchen
erhalten wurden

Minenarbeit
Stufe 2

Kampf Stufe 8

Minenarbeit
Stufe 4

Minenarbeit
Stufe 7

Gus 5-Herz-
Event

Zauberer
Spezialauftrag

Demetrius
Spezialauftrag

Geheimes Wal-
nusszimmer von
Mr. Qi fir 50 €

Sammeln Stufe 9

J
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MINEN UND HOHLEN

MINEN UND HOHLEN

Die Mine befindet sich in den Bergen, im Nordosten der Karte, dstlich
des Camps von Linus. Wahrend der ersten Tage ist die Hohle un-
erreichbar, weil sie verschuittet ist. Sobald der Weg freigeraumt wurde

- am 5. Friihling - erhéltst du einen Brief.

Auf der Eingangsebene der Mine findest du einen Aufzug und eine
Leiter, die dich beide in die Tiefen der Mine fihren. Mit Leitern geht

es in der Mine stets nur Ebene flr Ebene voran, wahrend der Aufzug
dich zu bereits erkundeten Ebenen bringen kann - allerdings nurin
Fuanferschritten. Links ist der Weg mit der defekten Lore, die du im
Gemeinschaftszentrum oder im Joja-Gemeindeentwicklungsformular
reparieren kannst. Mehr dazu im Kapitel Spielfortschritt.

Der Zwerg

Rechts sind einige Steine im Weg, die du mit einer
Kirschbombe leicht sprengen oder mit einer
Eisenspitzhacke zerstéren kannst. Am Ende des
Weges findest du einen Zwerg, mit dem du reden
kannst. Allerdings musst du alle Zwergenschrift-
rollen finden und an das Museum spenden, bevor
du ihn verstehen kannst. Wenn es soweit ist,
kannst du auch mit ihm handeln. Unter anderem
verkauft er die Sammler-Vogelscheuche #6.

Fahigkeit Minenarbeit

Je mehr Steine und Mineralien du in den Minen und H6hlen abbaust,
desto mehr steigt deine Fahigkeit Minenarbeit. Mit jeder neuen Stufe
schaltest du Herstellungs- und Kochrezepte frei und die Effektivitat
deiner Spitzhacken steigt um 1. Auf Stufe 5 musst du dich fur einen
von zwei Berufen entscheiden und auf Stufe 10 fir eine Speziali-
sierung dessen. Entscheidest du dich fur den Beruf Minenarbeiter,
erhaltst du mehr Erfahrungspunkte beim Abbauen von Amethyst-,
Aquamarin-, Diamant-, Smaragd-, Jade-, Rubin- und Topasadern.
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MINENARBEIT-LEVEL KURZUBERSICHT

MINENARBEIT-LEVEL KURZUBERSICHT
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Neues Rezept: Kirschbombe

Neues Rezept: Treppen

Kochen: Bergarbeiter-Leckerbissen

Neue Rezepte: Glithsteinring, Umwandeln (Fe)

Beruf wihlen:

Minenarbeiter: Geologe:

+1 Erz pro Ader 50 % Chance, dass Edelsteine
als Paare auftreten (gilt auch fir
Geoden aus den Minen)

Neues Rezept: Bombe

Neues Rezept: Umwandeln (Au)

Neues Rezept: Mega-Bombe

Neues Rezept: Kristallarium

Als Minenarbeiter Als Geologe

Schmied: Metallbarren sind Ausgraber: Chance, Geoden (aller
50 % mehr Wert (Kupfer, Eisen,  Arten) zu finden, wird verdoppelt
Gold und Iridium) Gemmologe: Edelsteine und Mi-
Erzsucher: Chance, Kohle zu neralien sind 30 % mehr Wert

finden, wird verdoppelt



MINEN UND HOHLEN

Spitzhacken

Im Spiel stehen dir verschiedene Spitzhacken zur Verfligung. Du star-
test mit der Standard-Spitzhacke, die du jedoch nach und nach beim
Schmied upgraden lassen kannst. Jedes weitere Level der Spitzhacke
bietet dir dabei gewisse Vorteile.

Name Preis Beschreibung

ﬂ Spitzhacke = Kann alle kleine Steine abbauen

. 2.0001Z1 Kann die GroBen Steine in der Mine
ﬂ A SPhEe e 5 Kupferbarren abbauen

Kann die groBen Felsen am Hof

ﬁ : 5.000 (2 abbauen
Stahl-Spitzhack .
ani=SpItzZNacke - g Eisenbarren  Kann dir den Weg zum Zwerg frei-
raumen
10.000 i)

ﬁ Gold-Spitzhacke Kann Meteoriten abbauen

5 Goldbarren

25.000 Kann fast alle Steine und alle Erz-
ﬁ Iridium-Spitzhacke 5 I'ridiumbarren adern mit nur einem Schlag zersto-
ren (Diamantader mit 2 Schlage)

Ebenen

Die Mine besteht aus 120 Ebenen, in denen du mit einer Spitzhacke
Erze und Mineralien abbauen kannst. Ab und zu findest du auch Ar-
tefakte, die du an das Museum spenden kannst. In Fassern und Tru-
hen kénnen sich auch Gegenstande verstecken. Es besteht auBerdem
eine Wahrscheinlichkeit von 14,1 %, dass du beim Umgraben von Erde
(mit einer Hacke oder Bombe) Gegenstande findest. Erze werden nach
dem Verlassen der Mine sofort neu generiert.

Um in die nachste Ebene zu gelangen, kannst du Leitern verwenden
- manche sind schon vorhanden, andere verstecken sich unter Fel-
sen, die du mit der Spitzhacke abbauen musst (2 % Chance bei jedem
Schlag), oder werden nach dem Toten eines Monsters erzeugt (15 %
Chance). Nach dem Erreichen der Stufe 2 in der Fahigkeit Minenarbeit
kannst du selbst Treppen herstellen, um eine Ebene zu Uber-
springen. Wird angezeigt, dass die Ebene verseucht ist oder
es von Monstern wimmelt, musst du alle Monster der Ebe-
ne toten, ehe eine Leiter erscheinen kann (Diese Ebenen
lohnt es sich besonders mit einer Treppe zu Uberspringen).



MINENARBEIT-LEVEL KURZUBERSICHT

Je nach Gliick kann die Wahrscheinlichkeit, Erze, Barren und Lei-

tern zu finden, héher oder niedriger sein. Es empfiehlt sich also,
in die Mine zu gehen, wenn du an dem Tag viel Gltick hast.

Alle funf Ebenen befindet sich ein Aufzug, der deinen Fortschritt
speichert. Vom Eingang der H6hle kannst du dann direkt in Finfer-
schritten in die bereits besuchten Ebenen fahren, sprich Ebenen 5, 10,
15 usw. Der Aufzug dient auch als Ausgang.

Energie und Gesundheit

Im Kampf selbst verbrauchst du keine Energie; diese benétigst
du nur, um die Steine und Mineralien abzubauen. Geht sie dir
aus, musst du Geld daflir zahlen, dass dich jemand nach

Hause bringt. Was fur den Kampf relevant ist, ist die
Gesundheitsleiste.

Du verlierst namlich an Gesundheit, wenn du von Mons-
tern getroffen wirst. Wirst du von einem k. o. geschlagen,
also ist deine Gesundheitsleiste leer, wirst du von einem
Dorfbewohner zum Eingang der Mine gebracht und
verlierst im Kampf 5 % bis 25 % deines Goldes (5000 (2
Maximum) und einige deiner Gegenstande (auBer dem
Galaxie-Schwert).

Solltest du Werkzeug verloren haben, bekommst du es am nachsten
Tag per Post zurlick. Davon ausgenommen sind Angeln und Waffen.
Marlon hat deine Gegenstande gefunden und zur Abenteuergilde ;}
gebracht. Dort kannst du ihm einen deiner Gegenstande oder einen
Stapel davon abkaufen. Die Restlichen behalt er. Falls du in der Mine
ein zweites Mal K. 0. geschlagen wirst und keinen der ersten Gegen-
stande zurlckgekauft hast, werden sie durch die neuen ersetzt.

Energie und Gesundheit kannst du wiederherstellen, indem du etwas
isst. Einiges an Essen kannst du mitnehmen. Ein Kafersteak kannst
du zum Beispiel auch aus 10 Kaferfieisch herstellen, sobald du im
Kampf die erste Stufe erreicht hast. Jedes Gericht stellt eine be-
stimmte Anzahl an Energie- und Gesundheitspunkten wieder her. Alle
kochbaren Speisen findest du im Kapitel Kochen und Craften. Im Spa
im Norden des Tals kannst du deine Energie und deine Gesundheit
ebenfalls schnell wiederherstellen - dazu musst du die Mine aber erst
einmal wieder verlassen.
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MINEN UND HOHLEN

Monster

Wie oben erwahnt, gibt es in der Mine Monster, die dir das Ein-
sammeln von Erzen und den Fortschritt in der Mine erschweren. Du
brauchst Waffen, um sie zu toten. Deine erste Waffe bekommst du am
Eingang der Mine von Marlon. Je tiefer du in die Mine gehst, desto
machtiger sind die Monster.

Hier eine Tabelle mit den Daten der Mine:

Ebene Gegner Schatz Info
0 Keine Rostiges Der Lore ist links.
Schwert Der Zwerg lebt hier.
1-9 Gruner Schleim Ab hier gibt es:
Buddler Amethyst
Kafer Topas
Stein-Krabbe Quarz
Erdkristall
Kupfererz ab Ebene 2
10 Keine Lederschuhe
1M-19 Griner Schleim Ebene 12: 6 Kohle in der
Buddler Lore und Leiter am Ende
Kafer der Ebene
Stein-Krabbe Ebene 18: 6 Kohle in der
Made Lore rechts unten
Fliege Ebene 19: spiralférmig
20 Keine Stahl- Fische:
Kurzschwert Indischer Glaswels
Steinfisch
21-29  Grlner Schleim Ebene 28: 6 Kohle in der
Buddler Lore rechts unten
Kafer
Stein-Krabbe
Made
Fliege
30 Keine Kein Schatz
31-39 Kafer Viel Kupfererz und Geoden
Fledermaus
Steingolem
40 Keine Schleuder



Ebene
41 - 49

50

51-59

60

61-69

70
71-79

80
81-89

90

MINENARBEIT-LEVEL KURZUBERSICHT

Gegner

Frost-Schleim
Frost-Fledermaus
Staubgeist

Keine

Frost-Schleim
Frost-Fledermaus
Staubgeist

Geist

Keine

Frost-Schleim
Frost-Fledermaus
Staubgeist

Geist

Keine

Frost-Schleim
Frost-Fledermaus
Staubgeist

Geist

Skelett

Keine

Roter Schleim
Lava-Fledermaus
Lava-Krabbe
Schattenbestie
Schattenschamane
Metallkopf
Tintenkind

Keine

Schatz

Tundrastiefel

Kristalldolch

Info

Ab hier gibt es:
Eisenerz
Gefrorene Geode
Aquamarin
Gefrorene Trane
Jade

Ab hier:

Chance, einen Diamant zu
finden (1von 500 Steinen);
jede Ebene nach 50 erhoht
die Wahrscheinlichkeit um
0,016 % (d. h. 1von 100
Steinen auf Ebene 100)

Kohle (im Uberfluss)

Ebene 52: viel Kohle in der
Tasche und Leiter am Ende
des Weges

Ebene 58: Kohle in der
Tasche rechts unten
Ebene 59: spiralférmig

Fischen:
Eis-Pip
Indischer Glaswels

Ebene 68: 6 Kohle in der
Tasche rechts unten

Meister-Schleuder

Ebene 78: 6 Kohle in einer
Tasche links oben

Feuerwandlerstiefel

Ab hier gibt es:
Golderz
Magma-Geode
Smaragd
Feuer-Quarz
Rubin

Obsidian-Schneide
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